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L % k k¥ Expansion—Modules % ¥ % YTED
A @ AVERAGE-~Wave J o5 JOIN Start to End A ¢ EDITING YT
Bor BUT Cennpoun B TRANSMIT to Applellptiorny ¥ @ DISK YTEZ
L 3 COMPUTE Compound L ¢ Compute LINEAR Compound B ¢ DIBFLAY TES
o Mor FMERGBE special (overdubl Wor ADDITION VTDA
E i BEDET 'Fideh RN i MNor NEW PITCH FM IL 2 EXAPAK Z2E VTEG
F oy FORM Copiss 3 ¢+ DOBERTOM Shaper Iy INFORMATION
5 1 GENERATE Wawves P« PATCH Sound-Farts H ¢ HELF
R 1 RECEIVE +rom Wave 2.3 5 & SHAPE Former T i+ TRANEMIT to 2.3
U TILITY 12 Bit to 8 Bit V TnﬁNuHI1 to doWaveterm o3 omoi-Copy (Spit.

-------------------------------------------------- SRR e dl 1] O € o Tl 13

¥ER GYBTEM COMMANDES %k

i DIEGER INFORMATIONSTEAT WIRD AUSSEGEREN,

H & DIE OBEN ABRGERILDETE COMMAND-LISTE WIRD AUSBEDRUCKT.

o ZUM WAEHLEN DES S0FT-MODULS VTE1.

Y @ ZUM WAEHLEN DES SOFT-MODULE VTS2.

81 ZUM WAHELEN DEE SOFT-MODULS VTSI

W ZUM WAEHLEN DES BOFT-MODULS VTS4. o
Fa ZUM WAEMLEN DES SOFT-MODLILS VT&o. ;

DIE BEFEHLE IM ETNZELNEN:

¥ ¥ AVERAGE-WAVE XX

ES WIRD EINE MITTELUNG DER FARTIAL-WELLEN IM START/END-
EEREICH VORGENOMMEM. DAS ERBEENIS IST EINE EINZELNE
FaRTIAL-WELLE, DIE AR DER OFFSET-POSITION ARRBELEGRT

WIRD.

e ——

1 St 488 o P P B 548 S5 o S % o 4 e 1 o e e 1 e e

£
X¥E BUILD COMPOUND sx¥
DIE COMMANDS
By O HI-LO LFT-RET RES INC-DEC UFD WRI COM DIS-Mem Kil Edi Ins Del
N L ] I u # W C SFACE k E I L
IN DIESEM COMMAND KANN MAN 2 LISTEN ERSTELLEN, IN DIE MAN DIE
ANFANGEPDEITIONEN AUSGEWAEHLTER WELLEN EINTRAERT.
DIEBE LISTEN WERDEN ZUR COMPOUND-BERECHNUNG IM "CY-COMMAND
JDER "L"-COMMAND BENDETIGT.
DIE JWEILS DARGESTELLTE WELLE WIRD ZUM WAVE 2.3 UEBERTRAGREN
LUND IST AUF DER VORHER SELEKTIERTEN BANE U HOEREN,
DIESE AkTUHELLE BANK-NR. WIRD LIMES 1IN DER COMMAND-IEILE
MACH DEM "B:Y ANGEGEBEM,
HI-LEG FHIGH-LOWE
E DAGS UMSCHALTEN VOM HIGH-F UM LOW-MEM BEREICH ERFOLET
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CURCE DIE "3'-TABTE.

LET-RET RLEFT-RIGHTH

MIT DEN TASTEN "I UND "3" HONN MAN DIE NOECHSTE WELLE
DARETELLEN. {(THREAD~-POSITION FLUS/MINUS 0013000}

RER FRESETX

MIT BER "RY-TASTE KANN MAN DEN ANFANG DES HIGH-MEM
CDER LOW-MEM-BEREICHES AUFRUFEN.

INC-DEC FINCREMENT-DECREMENT 2

MIT DER "I" UND “U"--TRSTE KANMN MAN DEN ANFANG DER WELLE
AUF DEM BRILDSCHIRM UM 0003001 POSITIONER VERSCHI

s TR e
#"-TASTE.
;

Bt I N EE}‘\

WELLE

=.TEQD"Pﬂ“3FZDha—NL;ﬁEﬁ IT7 IDENTIBDR MIT
ENG I FOSITION DES FADERS IM VIS3-G WFLFf
glz BRA 1t Uﬂ!ultkhuhc ZEIGT IMMER MNUR EINEN RANEE VON
128 FGSZETUKEN, DA DIE GPAETERE COMPOUND-BERECHNUNG NUR
iM DIEDEM RASTER ERFOLET.
DIE ABGERILDETEN WELLEN BEFINDEN SICH IM HIGH-MEM (DER

LOW--MEM BEREICH,.

WRI FWRITER
R WY -DOMMAND BEIRHALTET 2 UNTER-EBEFEHLE:
W hRITE
51 SORT
HM: HUOVE.

L |

DER "WY-BEFEHL IS8T EIN BPEZIELLER KOFIER-BEFEHL
GEMERELL BOLLYENW BEI DIESEM VORGEHEN DIE SQURCE-WELLEN
IM HIGH-MEM-RANGE LIEGEN UND DER LOW-MEM-RANGE ZUR
SFAETEREN COMFDUND-BERECHNUNG DIENEN.

DIE WELLEM, DIE IN DER HIGH-MEM-LISTE SELEMTIERT
WURDEN, WERDEN AN DIE POSITIONEN INM LOW-MEM-RANGE
KOFIERT, DIE IN DER LOW-MEM-LISTE EINGETRAGEN SIND.
SOMIT WIRD DURCH DIE HIGH- MEM-LIESTE EINE WELLEN-SELENMTION
VIRGENOMMEN UND DIE REIHENFOLGE DER WELLEN IM
ZURLENFTIGEN COMPOUND FESTBELEGT.

DIE LOW-MEM-LISTE WIRD ZUR POSITIONIERUNG DER
HIGH-MEM-LIBTEN-WELLEN IM LOW-MEM-COMPOUND BENUTZT.

DER "B"-BEFEHL. KOFIERY DIE IN DER HIGH-MEM-LISTE
EINCGETRAGENEN WELLEN IN DEN LOW-MEM-BEREICH, &5

THREAD-POSITION START. START WIRD JEWEILS UM DIE
KOFTERTE WELLEN-ZIARL ERHOEHT UND ZEIGT S50 4UF DIE

MAECHSTE FREIE WELLEN-FOSITION IM LOW-MEM-BEREICH.

DER "M"--BEFEHL KOPIERT DEN LOW-MEM-INHALT IN DEN
HIBH- Htﬁ BEREICH UND LOESCHT ANSCHLIESSEND DEN
LOW-MEM-BERE ICH,

CM RCOMPLITE COMPOUIMDE
DER "OUV-BEFEHL DIENT FUM VERLASSEN DEE "R -OOMMANDS.
EZ ERGCHEINT DIE ZEILE
rlﬁrﬂMr_LiTr .Er’f;li-IT ic;”ﬁ;"-ﬁ_‘} .“
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AvE" trFUL31 E;u Upﬂﬁ"EW DER NEUEN LISTEN-WERTE
AUFRUF DED VTSE-DISFLAY-HMODULS.
T EIN UFDATEN DER NEUEN
ALINEAR (D70 7
REIDEN, WELDREE ART DER
TNUTZT WERDEN Bl

ER DIE ERGTELLTEN
:B GEWAEHLTEM PRSITION
; EINES ?fN"HETI::hF'

{ BIEHE T~ UND L-CTOMMAND

DIS-Mem *DIEFLAY-MEMORY X

LT Fh? "EFACEY-TASTE SCHALTET MAN IN DEN MEMORY-MODUS .
; EN DIE APGESFEICHERTEN WELLEN DER HIGH-MEM- OLER
TW-HEM-LISTE ABGERILDET, JE NACHDEM IN WELCHEM EBEREICH
Falh SI0H VOR DEM UM CHQLT:N EBEFAND.

DIE DARTTELLUNG DER EINZELNEN WELLEN ERFOLOT WIE RSN

N. ARER WUR MIT DER "IY UND "I1"-TaBTE.

%LTEN IN DEN WFDATE-MODLE ERFOLET ERENSD DURIH

BRO0E: 4

AR AUDTALBCHEN LHND LUOESUHEN VON LISTEN-WERTEN &3
dxd 1M MEMDRY-MODUS %

Bil SRR |
o M UFDATE-MODUS EANN MAN MIT "H" DIE HIGH-MEM-
UND/ODER DIE LOW-MEM=LISTE KOMPLETT LOESCHEN,
CDER DIE ALTEN LIBTEN-DATEN, DIE BEIM LETZITEN
VERLABSEN DES BUTILD-COMPOLND-COMMANDS GESPEICHERT
WURDEN, YON DER DISK WIEDER EINLEBEN,

I MEMORY-MODUS EANN MAN MIT DER "HE"-TASTE EINE
BESTIMMTE EINTRAGUNG IN DER LISTE LOESCHEN,

MAN BILDET IM MEMORY-MODUS DIE ZU LOESCHENDE WELLE
AR UND BETAETIGT DIE "K"-TASTE. DIE WELLE WIRD 1IN
DER L IGTE GELDESCHT.

Edi AEdiLy

3 MAN EANN TM MEMORY-MODUS EDITIEREN, INDEM MaAN DIE
1L AENDERNDE WELLE IM MEMORY-MODUS DARSTELLT UMD
DANN DIE "E'-TASTE DRUECKT. ANSCHLIEDSEND BEFINDET
MAN SICH IM UFDATE/EDIT-MODUS, _
ManN SUCHT DIE GEWUENSCHTE WELLE AUF UND DRUECET DIE
UFDATE-TAZTE "#". DER ALTE LISTENWERT WIRD GELOESCHT
UND DER NEUE AN SEINER STELLE EINGETRAGBEMW. ENDE DES

11

EDIT-MODUS.
Ins iinssri¥
1 ¢ DER INSERT-COMMAND ERMOEGILICHT DAS EINBCHIESEN EINER

WELLEM-NUMMER IN DIE LIETE.

MAN RUFT IM MEMORY-MODUS DIE WELLE ALF, AN DER DIE
NEUE WELLE FLAZIERT WERDEN SOLL.

DANN BETAETIGT MaN DIE "I'"-TAGSTE UND BEFINDET SICH
I UPBATE-EDIT-MODUS,

AN SUCHT DIE EINZUFUERENDE WELLE AUF UND DRUEDET

i} S



=FOSITION WERDEN ALLE WELLEN
ISTEN-KERT MNACH RECHTE

Wil LE UIHD il uEh FREISHN

ENDE DES INSERT-MODUS.

oo 1K
REX LOMPOUNG
i "BU-COMFAND ERETELLTEN LISTEN RARN MAN MIT

HaRD BEINE Luﬂmuuwd ~BERECHNLING VORNEHMER.
£ UBEPcREANGS-WELLEN ZWISCHEN DEN DEFINIERTEH
LEN BERECHNET UND ABGBELEGT '

NG FANN Mad DIE PJHH—MFWHIIETE ODER DIE
TE BERANIIEHEN. ( HIGH-LOW STACK

ESTEMT DIE MOEGLITHREIY, DIE qEHtLHhUQQ i
NBE OUDER IM LOW-MEM-RANGE VORZUNEHME

TARLE )

xkk EDIT FITCH %KX

FM) FREBUENZ-MODULATION (D)

SICGER COMMAND BEWIREY EINE "FM"-BERECHNUNG DES [DFFSET-WEWEND-
BEREICHES, DER 06, CARRIER-SOURCE (TRAEBER-WELLE: .
BITE MODULATION-SOURCE WIRD DIURCH DEN START-END-
BEREICH BEBTIMMT.

DER PEB Falk TOR  (MODULATION
3 OO(MAK IMALER |-‘1 B

WERDEN. DEFA

KONN DURCH DIE
JIMALER HiifE:

KRR FORM COPIES 444

E : BETRIFFT DEN START/END ALSBANGS-EEREICH.
N : BETRIFFT DEN OFFSET/NEWEND BESTIMMUNGS-EEREICH,
-BEFEHL BEINHALTET :
SPItuELN,RDTIEREN,MEHRFRCHES KOFIEREN UND VERSCHIEBEN
JER SOURCE "START-END" ZUR DESTIGNATION "OFFSET-NEWEND®.
DIE PERIDDEN-ANGARE "PER/STRETCH" BESTIMMT DIE ANZAHL
DER HOPIEN, DIE VOM SOURCE-RANGE IN FORTLAUFENDER
RETHENFOLBE ¢ FEET-POSITION ANBEFERTIGT WERDEN SOLLEN.
SEI FER/STRETCH = 0003018 WERDEN 18 KOPTEN ERSTELLT.

DIE START/END-OFFSET/NEWEND RANGES, K

E "WRONG DATA" MELDUNG ERS

ALSFLEHRUNG ABBEBROCHEN.

i
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W et
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DIE NS IENTE MUSSH EICH I HIGH-MEM-BEREICH BEFINDEN, D&
BlE LLEN IM LOW-MEM-BEREICH ABGELEST WERDEN,

MAH POBITIVE ODE R NEGATIVE HALBWELLEN-SELERTIGH

YORK EIME GRENI-VARIABLE BESTIMMEN, DIE BICH AUF DIE
UL NGE DER SOURDE BEZIEHT.

ﬁUSSEHD%' r*Hm [MAN DURTH EINE TUNING-ANGARE WELLEN IM iz8-
FOSITIONEN-RASTER ERIEUGEN, DEREN NULLDURDHGAENGE AM

ANFANGS- UND ENDPUNKT LIZGEN. ¢ FUER COMPOUND WAVES (ADBRI

FRE OJOIN Start to End ¥xx

DIESER BEFEHL PRODUZIERT EINEN SYNTHETISCHEN LEBERBAND
VON DER ANGEGERENEN START-FOSITION ZUR END-POBITION,

DIE BERECH NUN& WIRD IN DEM MEMORY-BEEREICH DURCHBEFUEHRT,
DER BEIM VERLASEEN DEE DISFLAY-MODULS ANGEWAEHLT WAR.

K 2 (OFTIOND
(KE% TRANGMIT 7O APFLE ¥k¥)

ESER COMMAND AREEITET NUR IN VERBINDUNG MIT DEM
"OABK WAVE-LADER " (OFTIOM) UND IET REIM KAUF
DEE " ABK WAVE-LADERES " ALS OPTION ERHAELTLICH.

MIT DIESEM COMMAND HANN MAN S0OUNDE ZU ETHNEM

ARFFLE 30+ (48F) UEBERTRAGEN UND BFEICHERN ODER VON
EINMENM AFFLE 30+ EMPFONGEN UND SFEICHERM.

Tri T

IT DEM "B"~BEFEHL LADET MAN DEN BEWLENSCHTEN
IN DEN LOW-MEM-BEREICH DEE WAVETERMS.
ANSCHLIESHEND KANN MAN MIT DEM "TV-BEFEHL DEN SOUND
ZUM APFLE LEBERTRAGEN, WENN IM "WAVE-LADER" DAS
"WAVETERM-TRANSFER"-MODUL AKTIVIERT WURDE.

MIT DEM "R'~BEFEHL KANN MAN DATEN VOM APPLE IN DEN
LOW-MEM-BEREICH DES WAVETERME LADEN.

CIE JEMEILS UERBERTRAGENE BLOCK-GROESSE ENTSPRICHT
Rt

dIT ODEM M ASE WaVE-LADER U Ak MAN NATUR-SOUNDS

IN DAS "WAVE E.Z HEYBOARD" ODER "WAVE 2.7 KEYBOOGRDY

SEIND

LADEN,
MIT DEM ZUSAETZLICHEM "PROM-BURNER" EANN MAl FFTPS
DER FPROM-TYPEN 2716/32/&64/128 MIT DIESEN SOUNDE

PROGRAMMIEREN, UM DIESE DANN IN DIGI-DRLIMS DQC?

SHDEREN GERAETEN EIMZUSETZEN,

MAN KANN 80 Z.RB. PROMS VON EINEM ANDEREM MUSIK~GERAET

MIT DEM "PROM-BURNER"™ AUSLESEN, MIT DEM “"WAVE-LADER"

ING WAVETERM UEBERTRAGEN, DORT MIT DEM "ASE WAVE-CUTTER"
BEARBEITEN, ZUM APFLE UEBERTRAGEN, DEN VERAENDERTEN SOLND

IN EROMS VOM GLEICHEN TYR BRENNEN UND DIESE DAMN IN DEN

DAS GERAET WIEDER EINSETZEN. '
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8 =H LEGT DEN ANFANG DER ZU

i TFQNS?EMTL F:%,. SIE maNX

MIT DER Z SOURCE-TRANEIEH
% GlE ‘_i"-r':}w,&{l":\&-;i-:
o EOLLTE & FAST O
ShER “.HD DIE ANESEE DES TRQWwFDNIERUou INTERVALLE
AARMONTECHE 1220 VERLAHEGT.
Wos
%E% NEW FITOH k%%
MY FREBUENZ-MODLLATION (11

DIESER COMMAND BEWIRET EINE "FM"--BERECHNUNG DESR OFFSET-MNEWENMD-
EERETCHES, DER 306, CARRIER-SOURCE (VRADBER-HELLE) .
DIE MODULATION-SOURCE WIRD DURDH DEN START-END-
mhF;EH BESTIMHMT.

R HUB-FAKTOR (MODULATION INTENSITY) KANMN DURDCH DI
HFPTE ¢ G AMAXRIMALER HURBY BIE 7 (MINIMALER HUER:
BESTIMMT WERDEM. DEFAULT-MUB IST 5,

DIE PARTIALWELLE IN DER NEWEAND-FOSITION IS8T WIEDRER INM
WELLENRASTER.

b5 ) =y

ik | ey ond

AMAENDUNE DES
FOTe-COMMANMDE.
DS ERGERENLS

ENARNDERL

"L -COM

i
\..!‘l

LERINET

¥k DBERTON-GHAFER ®xk

-‘ﬂpﬁ Eih MELLEHZUu

S i L B T

A4 F IR UF

LIDH




o
‘..t‘

DIESER BEFEHL VEREIRDEY ZWE] SOUNDS ZU EINER TRanSiS

DER START -
TRANSTIENTE
DER OFFBET-

TRAEMNSIENTE

DIE END-TR
GEFLEBTs ¥

JEDEOH UERERGEHEN, WEMN
BERECHNUNG BENUTZEN W

e o = : o
'ELIT_F\ SINUS-WELLE HIRD 06NN DURDH ANBARR

b . =

L. TRANSFONIERT.

TEﬂHJW4¢

R e
BIENTE

1TQQF
‘JC{ h .th‘".\..GT '

k34 PATCH Bound-Farts &%%

?’E\EB*nNIC_ LEGT DEN FADE-DUT-BEREIDH DER AN
FE

L#ENﬁ RARMEE LEGT DEN FARE-IN-BEREICH DER E
FEST.

ANBTIENTZ WIRD S0 AN DIE ANFANGS-TRANGIFENTE
AES BICH DIE FADE~IN UND FADE-OUT-REREICHE

1
F

BENAU UERBERLAPFEN, SIND DIE FADE-RANGES NICHT IDENTISOH,

KANN MAN D

B L L T T ——

PARGMETER

- -y
Lebse i Lv:. e

D15 DRANN

I DEN ARTUELLEN WAVE 2,3-DATEN MIT DEM PQN%?EN1
WERDEN HOENNEN. DI

GEMOGNNT, UNEW" HEISSEN SOMIT DIE AKTUELLEN 2.3 DATEN,
CIESE DATEIL

EN GEMNAUEN UERERGANGE-PUNKT VORHER NODH BL‘"*“MFK

s = -

e
£
3¢
o
m
1
m
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“
m
:D
<2
it
Pt
e
o
=
4
D
L
L
e

i ERLAUET EIN UPDATEN DER RETNEN WAVE
DER SELEKTIERTEN SOUND-BANK DES WAVE 2
T DATEN WERDEN IN EINER DATED GESFE
EINEM TRANSIENTEN-SAVE-COMMAND

JIEEE DATEI WIRD IM SAVE-DOMMAND ”DLD Q,W

I8T NICHT MIT DER IM Z2:-MODUS GENERIERTEN

DATEL IDENTISCH !

NELIE

s
-
i

R BE I
3 = o et ) d!’\
Al taliat® iy X
froges

foiide

DEM SHQFE*FFHN”H KANN AN DEM BEREICH ZWISCHE i
T/NEWEND-MAREEN EINEN NEUEN LAOUTSTAERKEN- UEiLQEF BEREN

MIT

aoF

0z

EINCN WELLENZUG, DER DU F“P 0ig GREU?FN START /END
CER WELLENZIUS RANM POSITIV ODER NEBATIV INTERPRAE
£ LE

) h,

l":

L% SHAPE-FORMER $%%

S o o P T A R O e o oS

HUcLLFWPVEPFD M ODEFINIERT MAN VORHER DURDH

SOLLTE N*CPT 1M BERECHNUNGS-BEREICH "0
LAENS

LI
ALDH NICHT LAENGER #L8 DER OFFBET-NEWEN
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LS AHEIENT TD P 0 WHYIL Leo ARF
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H-MEM-BEREICH WIRD IN EINE
.3 GELADEN.

E ODER WIE EINEN GOM
E ENVELOPE 1 DES WAVE

- T

H ﬁrun:ymxzn

g ol

e

JuR 5 EHIG, IM TRANSIENTEN-M
i E AUBLESEGESTHWINDIBK
HE F "LEODF MOBE" hhuChﬁL'FE.
RE 14 OG- T = L
TR T IGE
ER STE

- T
EEE UTILITY 12 BIT B OHIT %k
iERT Y12 BIT TRANSIE
BEFINDEN MUESSEN, 7
Fi~RAanBE ABGELERY WERD
NoER ZZE FILES HANDE
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F : FILES 7 3+ EXPANSION VT30
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I & INFORMATIO
M : HELF
e Tt UV . ¥ S SFS -1 'Y
R SYSTEM DOMMANDE k%%
I 71 EBER ATIONSTEXT WIRD AUSGEGEBEM.
Lok CIE OBEN ABGERILDETE COMMAND-LISTE WIRD AUSGEDALUMLT.
g o UM #AHELEN DES SOFT-MODULS VTssE,
7 ZUM WAEHLEN DES SOFT-MODULS VTSO.
¥ 3 ZUM WAEHLEN DES SOFT-MODULS VTSZ.
W oz ZUM WAEHLEN DES SOFT-MODULS VTS4.
£z ZUM WAEHLEN DES SOFT-MODULS VTa1,
kk¥ FILES %%%
£ DIE FILE-NAMEN DER ARBEITSDISKETTE WERDEN ALSGESEREN.
KX GRAFTE XEX ‘1
H EIN TRANSIENT IM LOW-MEM BEREICH (Q00;000 RIS 1271127
ODER HIGH~MEM BEREICH (1285000 BIS 285:127)

WIRD GRAFISCH ARGERILDET.
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DER VOR VERLASSEN DES DISFLAY-MODULE ANBEWAEHLT WAR.
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END-RANGE WIRD MIT DEM AR DOFFSET
NGE ADDIERT.

5] 15 WIRD AR DER ANBESERENEN PER/S
DL ADRI TlDN ENTIFRICHT EINEM MISCHEN DER
WELLEN-BEREICHE,

EE ENTETEHT EIN VERLUST AN VOLUMEN,DEN MAN
FOLGENDEN AMPLIFY-BEFEHL WIEDER AUSGLEICHE

DIE RANGES
LIEGEN, JE

RDEMNEN GEMISOCHT IM HIGH-ODER/U
NACH ERFOLGTER ANGABE.
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(CHIEBUNG DER DATEN INNERHALE DER RANSE-
VORGENOHMEN WERDEN.

MIT & START ¥XA:X¥X
UMD e ENB AAXy XXX

{ H NGE-BEREICH ROTIEREN SO0LL, WIRD MIT
3T

BFFSET XXXz XXX,

BOMUSE NATUERLICH IM START-ERND-RAMNGE LIESEN
EBUNG VON Z.8. 12 FOSITIONENM WIRD DER BTART-
= NEUEN JTQR FUNFT uEh RETT ‘ﬂh 1$ FrCI 3

FHARENLA
i HIGH-MEM HEEFECP Uf
ALDIERT MaN DIE s
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Bk TUNING  CHANGE dkx

Nh MAaN FMIT DER SPACE-TAETE WIEDER VERLASHENM.

C: COMPRESE OBERTON
D: COMFRESS MICROTON
Er EXFanD ORERTON
Fe EXFAND MICROTON

DER DEHNUNGEFARTOR ODER DIE FITCH-AENDERUNG WIRD MIT DER
STELLIBEN ANGABE DES STRETCH FAKTORS FESTGELEGT:

FER/BTRETCH o XXXp XXX,

DER AlLgE ANLSPEHEIFH DER GEBTRETCHT WERDEN SOLL, WIRD DURCH
ANBABE DER FADEN-POSITION START UND END DEFINIERT.

MIT OFFSET WIRD DER NEUE ANFANGSPUNKET DER GBESTRETCHTEN WELLE
FEETBELEGT.

MIT NEWEND WIRD EINE ABSOLUTE END-FPUOSITION DES NEUEN RANGES
FESTEELERT.

DIE NEWEND POSITION IST NOTWENDIG, DA GEDEHNTE TRANSIENTEM MEHS
RANGE DBEMOETIGEN ALS DIE AUSGANGS-TRANSIENTE.

fan FAkN AUCH EINEN AUTO-STRETOH RERECHNEN LASSEN,

LIES SETIT VORAUS, DASS DER "START-END"-RANGE FESTBELEST EET;
UMD DASE DER "GTART-NEWEND BEREICH" DER RANBE IST, Zi DEM DS
START-END-RANGE BERECHNET WERDEN SOLL,
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HEINE AENDERLNG S00; 000 KEINE #ENDER
EEINE AENDERLNG i OETAVIER
;: 1 Q{v’IL'_!'(L': i : k!
& = Juﬂﬁ;h
4 4 DROBEE TeRZI
& o OHLEINE TERZ
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A TRESE
FARTOR: Q003000 EEINE GENDERUNG QOO GO0 KEIRE AENDERUNG
1 EEINE AENDERUNG 1 DETAVIERUNG
2 1. CETAVIERUNG 2 BUINTE
3 BUINTE I DUARTE
4 2. DETAVIERUNG 4 GROSBE TERZ
& TIEFERE TERZ 3 KLEIME TERZ
& BUINTE & RLEINE TERZ (FLAT)
7 HLEINE SEPTIME(FLAT) 7 BEEUNDE (++ddsss
8 3, OETAVIERUNG 8 GSEEUNDE {(++++++}
T LS. ? LS,
1273127 AUS DEM HOEHRBEREICH i6 FELEINE SEKLINDE
17 LiSW,
i :1”? REINE AED WFR:N
ARWEMNDUNGES-BEISFIEL:
DER TRAMNSIENWNT IBT NICHT IM LOOP-RASTER.
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MACH DER BERECHNUNG HABEN ALLE SLEICHARTIGENM PERINDISCHEN
DEN PARTIAL-RANGE 128 LND SIND LODP-FAEHIS.
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FADE-OUT:
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POSITION) ZU EINEM MINIMUM = O (END-FOBITION! BERECHNET. i

BET START =0 UND END =127:;127 WIRD DER GESAMTE LOW-MEM REREICH YO
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FOGITION) ZU EINEM MAXIMUM (END-POSITION) ESRECHNET.
BED START =0 UND END =1273; 127 WIRD DER GESAMTE BEREICH van
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AlLLE WERTE IM HIGH-MEM BEREICH (ZWEITER TRANMSIEMTEM-BEREICH:
LIEGEN UM 128:000 POSITIONEN HOEHER ALS IM LOW-MEM.

DIE THREAD-FOSITIONEN

DIE THREAD-FPOSITION IJE IDENTISCH MIT DER PFG-WAVETERM ANGARE DER
Threal PO QLV’DN AU DER PAGE: 3 INPUT TRANSIENT S0OUNDS,
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INFORPATION id. 101585

¥ % % Disk Transfer & % %

L S B M MOVE T1 -> T2 N3 MOVE 72 —-» 71
TAR.ED L.z LIOWER —» UPPER TABLE 4 3 UPPER —» LOWER
LRt TOTAL A : TURN UFFER TAELE B z TURN LOWER
Y 1 ROTATE TOTAL R : ROTATE UFFER TABLE J 3 ROTATE LOWER
5 : SAVE TRANG. /COMF. E = SAVE UFFER TABLE D BAVE LOWER
g 1 ANSIENT /COMP DUND’U“PE% FALOWER-TARL_E W : ACDDITION %754
2o ANSIENT /COMPOUND /URPFRER~ /L OWER--TABLE B 1 DISPFLAY VTS3
Y ¢ DISK 32K VTE&Z
e e e e e e e e e e e s i e i e e 4 ¢ EDITING UT51
K &« KEYE.—-» OWAOFF F : FILES ©ON DISK 7 ¢ EXFANSION VTSO
P s PARTCH Bank (0=73 s & LIBT TEXT FILE I ¢ INFOSHATION
H : HELF
R R e e et e e e S8 (2
ERE SYSTEM COMMANDS 2%k
i 3 DIESER INFORMATIONESTEXT WIRD ALUSBEREBEN.
e DIE DBEN ARGEBILDETE COMMAND~LISTE WIRD AUSGEDRLUCKT.
17 ZUM WAHEILEN DES SO0FT--MODULS VTS3.
¢ ZUM WAEHLEN DES ZOFT-MODULS VTS0,
ZiM WOEHLEN DES SOFT-MODULES V151
W oe ZUM WAEHLEN DES SOFT-MODULS VTS54.
%o ZUM WAEHLEN DES SOFT-MODULE VT&Z.
¥kk GET TRANSIENT/COMPOUND k%%
B 3 T: EIN TRANSIENT FILE TOoo BIB 7999 QOO 000 RIS 1273127
c EIN COMFOUND FILE Cooa BIS C999 0003 000 BIS 127:127

L: EINE LOWER WAVE-TABLE  LOOOD BIS L999 OCG; 000 BIB 04833127

Uz EINE UPFER WAVE-TAELE  UQGO BIS U999 O64: 000 RBIE 127:127
WIRD IN DEN LOW-MEM-BEREICH GELADREN.

LUZAETILICH KANN MAN DEN WAVE 2.7 DATENSATZ, DER IU JEDER
TRANSIIENTE BEHOERT, IZWISCHENSPEICHESN .UM BEI EINEM SFAETEREN

SAVEN DES FILES DEN DAZUGEHOERIGEN DATENSATZ UNVERAENDERT

WIEDER MIT ALF FLOPRY SPEICHERN 700 MOENNEN . NATUELICH H6MNN

DIE DATEN ZUZAETILICH AUCH DEM WAVE 2.3 UERERGEREN.
(DIE LOWER WAVE-TABLE ENTHARLT REINE WAVE 2.3 DATEMN)

LOW-MEM BEREICH : 000;000 BIS 1273127,

| %43 GET SECOND %xx%

i EIN ZUEITER TRANGIENT, COMPOUND,LOWER ODER UPFER WAVE-TABLE KANN
N DEN RIGH-MEM-BZEREICH GELADEN UND DEM KEYROARD UEBERGERER ;
WERDEN.

(HAVE 2.3-PARAMETER GSIEHE VGET TRANSIENT/COMPOUND®)

HIGH-MEM BEREICH ¢ 12B;000 RIS 2853127,
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i”GLﬂ'),
hIl DER

=ES! HGU; ?l: FHNFL DATEN {"NEW";
: WERDEN, BaNE-ANGABE 1t
'u“hﬂff? 3 o;v 0 BIS 1275187,

BILT FUER DAS SPEICHERN VON COMPOUNDS.

i TABLE RAMN CEEFEICHERT WERDEN.

«» DATEN WERDEN EDENGBD MITKORIERT.

QEIE u?“ER*TﬁBLE WIRD BEI EINEM GFAETEREN LADEN
A1 niiN TRANSIENT-SOUND AUFGERUFEN ¢ INDEX: "Uxux™!
BEREICH DER UPFER TABLE 1 0443000 BIB 127;137.

SINE LOWER TARL
5IE ENTHAELT EE
REREICH DER LOW

N GESPEICHERT WERDEN.
JAVE 2.3 DATEN.
LE 3 Q0G3000 BIS 043 127,

FRE MOVE TRANBIENT 1 2%

IM LOW-MEM BEREICH (0003000 BIS 15751273
HIGH-MEM BEREICH (128:000 BIS 285,
ALTEN DATEN IM HIGH-MEM BEREICH BEHEN VERLOREN.

DL OW-mMEM BERETICH BLEIREN ERMALTEN,

-y
P

2Ey MOVE TRANGIENT 2 %ux

EIN TRANSIENT IM HIGH-MEM BEREICH WIRD IN DEN LOW-MEM BEREICH
HOPIERT.DIE ALTEN DATEN IM LOW-MEM BEREICH BEHEN VERLOREN, IM
HIGM-MEN DABEREN MNIDHT.

k2% EXCHANGE HIBH AND LOW MEMORY #%%
DER TRANSIENT IM LOW-MEM BEREICH WIRD IN DEN HIGH-MEM BEREICH
HOPIERT LMD DER TRANSIENT IM HIGH-MEM HEREICH WIRD IN DEN
-MEM BEREICH KOFIERT: TL -» T2 3 T2 ~» Ti

233 DRUHANGE THBLES 33
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DIE DATEN DER LOWER TARLE WERDEN DURCH DIE DATEN DER UPPER TAELE
EREETIT LND EHRT, DIE UFPER TABLE DURCH DIE LOWER TABRLE.
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¥¥x INVERGION %3

DER TRANSIERT I LOW-MEM WIRD GEGPIEGELT. DREHPUNKT : 064:;G0C

A : NUR DIE LFPER TABLE WIRD BESPIEGELT. DREHPUNKT : 0963000

al

NUR DIE LOWER TABLE WIRD GESFIEGELT. DREHPUNKT @ O32;000
EFFERT: DER SOUND ERELINGT RUECEWAERTS.

34

¥Ex ROTATION  dxx

LE LOW-MEM BEREICH WIRD UM 180 BRAD UM DIE X-ACHSBE

Mo DIE UPPER TABLE WIRD UM 180 BRAD UM DIE X-ACHSE BEDREHT.

RELE WIRD UM 180 GBRAD UM DIE X-ACHSE GEDREHT.
f BOUND WIRD FHASENGEDREHT.

DIES IET BV, NOTWENDIG BEI KOMBINATIONEN VON
BESPIEGELTEN UND NICHT GEBFIEGELTEN SOUNDS.

Ri

nS WERDEN ALLE FILE-NAMEN DER EINLIEGENDEN DISKETTE AUSGEDRULDKT,

e s i i S e S S i - i e e S e e PO S Y - it i b i i i e

¥E% LISTING %k

DIESER BEFEHL ERMOEGLICHT DAS AUFLISTEN EINES TEXT-FILE
Mad EVENTUELL ZUR ERELAERUNG DER TRANSIENTEN QNPEEE TIC
MAXIMALE BUCHETAREN WOMBINATION DES FILE-NAMENE: 4 CHARA

S, DEN
T HAT.
KTER

FER REYROARD ON/JOFF RRE

MIT DER TABTE "E" KANN MAN FESTLEGBEN, OR BEIM AUFRUF DES
DInFLAY-MODULS VTSZ JEWEILS EIN UEBERTRABGEN DES ABGBERILDETEN
MEMORY-BEREICHES ZUM EEYROARD STATTFINDEN SOLL ODER NICHT,
CINMALIGES BETAETIGEN DER TASTE SCHALTET DEN MODUS M.
NDCHMAL IGEE DRUECKEN DER "R'-TASTE SCHALTET DEN VORHERIGEN
MODUE WIEDER EIN.

¥EE PATCH BANKS ki#

E o HIER KANN MAN FESTLEGEN, WELCHE SOUND-BANK IM WAVE 2.7
SEI TRANSFER-BEFEHLEN ANGESFROCHEN WERDEN SOLL.

ALLBEMEINE GROESSEN
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X%% SYETEM COMMANDS k%X

DIESER INFORMATIONSTEXT WIRD AUSGEGEREN,
ZUM WAEHLEN DES SOFT-MODULE VYTS50.

ZUM WAEHLEN DES SOFT-MODULS VTSi.

ZUM WAEHLEN DES SOFT-MODULS VTS2

ZUM WAEHLEN DES BOFT-MODULS VTS 4

ZUM WAEHLEN DES DISPLAY-MODUS 2.

ZUM WAEHLEN DES DISFLAY-MODUS 1.

] O = 3 P e
ax N wm W ke w3 am

gy et -

* % % DISPLAY-MODUS 1 % % %

(51 ¥ 532 I 30 W 54 * X % TRANSIENT-DISFLAY % ¥ X
DEC-INC L-R L-R L-R % RES STT-END OFS-NWD-PER KIL PIC HIG-LOW BAS MOV CLR FLT INF 1
i 2 [ 37 8 4 5 ﬁ R g E 0 N F k. SFC H L B M C/e 3 v

¢
e E R L T NI T L AL LR L E R R T LT ETECEE L E T EE R T

£00M THREAD-FOSITON THREAD-FOSITION-DATA DISPLAY RANGE COFPY/CLEAR

DEC-INC Z00M-FAKTOR -/+ 1
. O 3 ZO00OM-FAKTOR 1 ENTSPRICHT "." FAKTOR & ENTSFRICHT "o

TS me me M mh re e e e e e e s e e e e e R s e e e e e e e e e mm mm me s s e e mw em e e eem

L-F L-R L-R % i THREAD-FOSITION LLEFT-RIGHT

£ : THREAD JE NACH ZOOM-FAKTOR UM EINE BILD-FOSITION VERSETZT
IM ZOOM-MODE & WIRD DER FADEN FRO STEF UM EINE
SFEICHERZELLE VYERSCHOEEN.

7 8 : DISPLAY JE NACH ZOOM-FAKTOR UM DIE HWAELFTE VERSCHOEEN
MAN KANN DEN GESAMTEN RANGE DURCHSTEFPEN.
35 : THREAD-ZAHL WIRD UM 0163000 ERHDEHT/ERNIEDRIGT
DIESE ANGABE 'IST FUER EINEN SCHNELL-VERSATZ
DES RILDES.DAS RICHTIGE RILD ERSCHEINT ERST
NACH DRUECKEN DER SPACE-TASTE.
£ 1 THREAD JUMP + 001;000
DIESER COMMAND GEHT NUR IM ZOOM~MODE &.
ER IST ZUM TESTEN DES PARTIAL-WAVE-RANGES
UND ZUM FINDEN DES STRETCH-FAKTORS
HILFREICH.
RES : RESET
DER ZOOM-FAKTOR WIRD 1; (TOTAL-DISPLAY)
DIE THREAD-POSITION IST 0443000 (TRANSIENTEN-MITTE) 5 3
STT-END & START-END AUFRLUF
OFS-NWD s OFFSET-NEWEND AUFRUF
FER . FER/STRETCH  AUFRUF

PERIODEN-ZAHL IM COPY-BEFEHL,ODER STRETCH-FAKTOR IM
FREQUENCY-CHANGE-BEFEHL U. WEITERES.

KIL : KILL THREAD-DATA
DIE S,E,0,N,P-WERTE WERDEN GELOESCHT UND IN
AUSGANGS-POSITION GEERACHT.

FIC : FICTURE ’
DURCH DRUECKEN DER SFACE-TASTE WIRD DER TRANSIENT
S0 ABRGERILDET, DAS DER FADEN GENAU IN DER
BILD-MITTE STEHT.

HIG-LOW 3 HIGH-MEM ODER LOW-MEM
DER TRANSIENT 1 ODER 2 WIRD ARGERILDET.
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ALLE ANGAEEN BEZIEHEN SICH DANN AUF DIESEN MEMORY-RANGE.
EASIC-CHANGE
DIE EINGETRAGENE START-FOSITION WIRD ZUM ARSOLUTEN
TRANSIENTEN-ANFANG IM SPEICHER DURCH EINE DATEN-
ROTATION.
MOVE START/END-RANGE ~-> TO OFFSET/END-RANGE.
EIN ANGEGEBENER RANGE WIRD VOM LOW-MEM-BEREICH IN
DEN HIGH-MEM-BEREICH KOPIERT ODER UMGEKEHRT ODER
INNERHALE DES SELBEN BEREICHES UMEOPIERT.
DIE DESTIGNATION IST IMMER DER BILD-BEREICH,DER
GERADE ANGEWAEHLT IST.DIE SOURCE WIRD MIT H 0ODER L
(FUER HIGH ODER LOW) ANGEGEBEN. ARRRLCH VDR AUSFLEHRUNE
OES COMMANDS MIT JEDER TASTE AUSSER DER L UND H TASTE.
CLEAR RANGE

£ &L JE MNACHDEM OB MAN IM HIGH ODER LOW-MEM-BEREICH IST,

WwIRD NACH ZWEIMALIGER EINGABE VON T DER

START-END BEREICH GELOESCHT. (KEINE AMPLITUDE MEHR)

TIFFT MAN NUR EINMAL “C" UND ANSCHLIESSEND D",

WIRD BEI NOCHMALIGER BETAETIGUNG DER "C"-TASTE 57477
DEM START-END-RANGE DER OFFSET-NEWEND-EEREICH GEILLOESCHT.

8 NACH NUR EINMALIGER BETAETIGUNG DER TASTE £ EANN Man

MIT DEN [ 1 -TASTEN EINE Y-HOEHE BESTIMMEN.

IM FADEN LAEUFT EIN KLEINER FUNKT NACH OBEN ODER UNTEN.
ER BESTIMMT, WELCHE DATEN IN DEN RANGE GESCHRIEBEN
WERDEN SOLLEN. DURCH TIPFEN DER TASTE © = SET WIRD DIE
NELUE INFORMATION SICHTEAR. (REFARATUREN'!) (RECHTECE)
ARBRUCH DES COMMANDS VOR AUSFUEHRUNG MIT DER "#"-TASTE.

LOT TRANSIENT (JE NACHDEM HIGH ODER LOW-MEM)
DER START-END RANGE WIRD IM RASTER VON 0013000
HINTEREINANDER AUSGEPLOTTET.
DER OFFSET-NEW-END RANGE WIRD AUSGEFLOTTET.
NACH VERLASSEN DES PLOT-MODUS IST DIE ZULETZIT
ABGERILDETE WELLEN-FOSITION ALS FPER/STRETCH-WERT
FESTGEHALTEN.
MIT DER SPACE-TASTE LAESST SICH DER PLOT-VORGANG
ANHALTEN, MIT DER "["-TASTE FORTFAHREN., MIT DER
"RTN"-TASTE WIRD DER PLOTTER AUF DIE START ODER
OFFEET-FOEITION RESETTET. NEUSTART ERFOLGT DARN
WIEDER WIE AR PUNET 1.

INFORMATION
DIEGER INFO-TEXT WIRD AUSGEGEREN.

TRANGMIT (JE NACHDEM HIGH ODER LOW-MEM)
DER KOMPLETTE WELLEN-SFEICHER WIRD ZUM KEYEOARD
UEBERTRAGEN. DIE DESTIGNATION-BANE-NR. I1ST RECHTS
NEBEN DER LOW/HIGH-MEM ANGABE SICHTEAR.

VERIFY UMSCHALTEN IN DEN DISFLAY-MODUS 2.

¥ ¥ kx DIGPLAY-MODUS 2 % % %

L—-R ¥ RES STT-END OFS-NWD-PER KIL PIC HIG-LOW BAS MOV CLR SR TR 32
4 5 % R S E 0 NP K SFC H L B M C/e G T ¥
R e R N N e N RS RR N

DER DISFLAY-MODUS 2 IST ZUM UERERPRUEFEN EINZELNER
WELLEN IN DEN SQUND-SPEICHERN HIGH ODER LOW-MEM.

JEDE WELLE RECHTS YON DER FADEN-FOSITION WIRD

SOFORT ZUM KEYBOARD UERBERTRAGEN. DIE UEBERTRABENE

WELLE HAT IMMER GENAU EINE LAENGE VON 0013000 = 000;128
FOSITIONEN. SIE IST AUF POSITION © DES REGLERS
"WAVES-0SC" ZU HOEREN.



DIE COMMANDE SIND MIT DEM DISFLAY-MODUS 1 IDENTISCH
BIS AUF FOLGENDE :

L-R L-R L-R

GR

e
o

e

45 = DIE THREAD-POSITIONG-ANGABE WIRD GENAU UM QO1:000 11
ERHOEHT (5) ODER ERNIEDRIGT (4).
ES ERFOLGT KEINE !! DARSTELLUNG DER WELLE. ERST
NACH BETAETIBEN DER SPACE-TASTE WIRD DER DER THREAD-
FOSITIONS-ANGABE ENTSFRECHENDE WELLENZUG SICHTEAR.
FUNKTION: SCHNELLDURCHLAUF ZUM HOEREN U. SUCHEN.

GRID-LINES
MIT DER TASTE "G" = BRID-LINES LAESST SICH ZUSAETZILICH
AUF DEM SICHTSCHIRM EIN RASTER DARSTELLEN.
DIESES RASTER ENTSPRICHT IM ZOOM-BEREICH & DEM
GEFORDERTEN 128 POSITIONEN-FORMAT.
VERSETZTE NULL-DURCHGAENGE DDER FITCH-AENDERUNGEN
WERDEN SOFORT SICHTEAR.

TRANSMIT  UMSCHALTEN IN DEN DISFLAY-MODUS 1.

(JE NACHDEM HIGH ODER LOW-MEM)

DER KOMFLETTE WELLEN-SFEICHER WIRD ZUM KEYROARD
UEBERTRAGEN UND ANSCHLIESSEND BEFINDET MAN SICH
IM DISPLAY-MODUS 1.

VERIFY UMECHALTEN IN DEN 32-K MODUS.
SIEHE "INFO Z2-E" !

ALLGEMEINE GROESSEN

TRANSIENT OO0 000-1275 127 ENTSPRICHT 14 KILORYTE

LOWER TABLE 0003 000-0483;127 i =) "
UFFER TARLE 064;000-1273127 4 8 "
LOW-MEM 000z 000-1275 127 = 14 B
HIGH-MEM 0003 000-1273 127 o 1& =

(1283 000-2553 127)

LLE WERTE IM HIGH-MEM BEREICH (ZWEITER TRANSIENTEN-BEREICH)
LIEGEN UM 128;000 POSITIONEN HOEHER ALS IM LOW-MEM,

DIE THREAD-FOSITIONEN

DIE THREAD-FOSITION IST IDEMTISCH MIT DER PPG-WAVETERM ANGARE DER
THREAD FOSITION AUF DER PAGE: = INPUT TRAMSIENT S0OUNDS.
DIE TASTEN S,E,0,N,FP KOENNEN AUF VERSCHIEDENE WEISE ZUR EINTRAGLNG
EINEE WERTES BENUTZT WERDEN. ZUM BEISFIEL:
l1.: TAETE S=ETART , DANN DIE RETURN-TASTE:

RIE FADEN-FOSITION NIMMT DEN START-WERT AN,
2.1 ZWEIMAL DIE TASTE S=START DRUECKEN :

DIE START-POSITION MIMMT DEN AKTUELLEN FADEN-WERT AN.
F.: TRETE S=BTART : ANSCHLIESSEND &6 ZAHLENWERTE EINTRAGEN:

MNACH ANGABE DER &.ZAHL IST DIE EINTRAGUNG ARGESCHLOSSERN.

YOR ANGABE DER &.ZAHL KANN MAN DIE EINTRAGUNG DURCH EINMALIGES

DRUECEEN DER RETURN-TASTE VON NEUEM BEGINNEN,

YOR ANGABE DER &4.ZAHL KANN MAN DIE EINTRAGUNG MIT DER

$-TABTE ABBRECHEN. DER ALTE WERT BLEIBRT ERHALTEN.

ZULAESSIGE MAXIMAL-ANGABEN FUER DIE THREAD- PGSITIDN
MIN: 0003000 MAX: 1273127 (2553127




Q003128 = Q0L;000 DuH.: GGL;000 = 128 PUSITIGN .
T D2 IR0 = DES + D9 FOS.
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£kxk BYSTEM UERERSICHT %k¥k¥ E
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ERITING VYTG51

X

Eupansion VTS0 d--- Z ——— DISFLAY 1 VY753 -—— W ——— ADDITION VTS4
DISPLAY 2 VTE3
i %

Y Y
i
]

DISK TRANGFER YTHE2 N DIBFLAY 2 YT463 332K

RO NNNNNRRNDARA LIRS NTIIIANTIINIINIINANNNSIII AN AIANAPA e A AT A Ay

LLE TEXT-FILE AUSDRUCKE KANN MAN MIT DER ESC-TASTE ANHALTEN UND FORTFAHREN.
Piiill AEBERUCH BEI STEHEMDEM TEXT MIT RETURN UND ANSCHLIESSENDEM SFACE 114
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¥ % ¥ Transient-Addition % % X%

Mor ADD TI4TZ NORM

Mo SUR TI1-TE NORM

B S —— .

ADD ONLY  MAXIMA

BT T — -

+ =
= : SUE T1-T2 MAXIMA (1B
0 ¢ SUE T2-T1 MORM (18GH P« 5UB T2-T1 MAXIMA
FORM TRANSITION T 1 TRANSFORM TRANSIENT
DYMAMIC TRANSITION B : ASSEMELE TRANSIENT
AMFLIFY  {(8-E) 5 : 50RT + JOIN DATA
G : FUZZER FADE IN/OUT

Vo VOLUME REDUCTION

b sl R ol Y I V|

w8 WS @y W mp e @

LIsPLay
DISH

EDITING

3 =T
YTS3

LT
¥ ode

VTS

EXPANSION VTEO

ARDIT 32K

S

¥% SYSTEM COMMANDE %x%

DIESER INF

= S
A ZUM WAHELE
T o=
%oz ZUM WAREHLE
W ZUM WOEHLE
DI
Mo DIE TRANSIENTEN T1

DAS ERGEBNIS STEHT
DABEY ENTSTEHT EIN

ORMATIONSTEXT WIRD AUSGEGEBEN.

N DES SOFT-MODULS VTS3.

ZUM WAEHLEN DES SOFT-MODULS VTS0,

N DES SOFT-MODULS VTS1.

: ZUrM WAEHLEN DES SOFT-MODULS VTEZ.

N DES EOFT-MOBULS VT&4.

E BEFEHLE IM EINZELNEN:

XXX ADD TI1+T2 X&X

UND T2 WERDEN UEBEREINANDER KOFIERT.
IM LOW-MEM-BEREICH.
AMFLITUDEN-VERLUST, DER DURCH DEN

"AMFL.IFIER"-COMMAND IM VTS1-MODUL AUFGEHOBEN WERDEN KEANN.

*kx SUR Ti-T2 k¥%

Mo DIE BEIDEN TRANSIENTEN WERDEN SUBTRAHIERT.
DAS ERGEENIS BEINHALTET DIE UNTERSCHIEDE DER EBEIDEN

SOUNDS UND STEHT I

M LOW-MEM~REREICH.

DIE OBEN ARGERILDETE COMMAND-LISTE WIRD AUSGEDRUCET.

INFORMATI
HELF
ABK (i

PO B e e i o S e e

X% SUR T2-T1 #%%

& DIE BEIDEN TRANSIENTEN WERDEN SUBTRAHIERT.
Ti WIRD VORHER FHASENGEDREHT.
DAS ERGEBNIS BEINHALTET DIE UNTERSCHIEDE DER BEIDEN
SOUNDSE UND STEHT IM LOW-MEM-BEREICH.

YT&4

on

5¢



2% ADD ONLY MAXIMA kix

DIE SFITZEN-WERTE YON T2 WERDEN MIT DEM T1 SOUND IM
OW-MEM-BEREICH VERENUEFFT.
AE ER

DAS ERGEENIS STEHT IM LOW-MEM-BEREICH,.

e e e e e e e i e i S e o . o e B B . . S .

P DIE MAXIMUM-WERTE DER TRANSIENTEN WERDEN SUBTRAHIERT.
DAE ERGEBNIS STEHT IM LOW-MEM-BEREICH.

¥X¥ DYNAMIC TRANSITION %%

B DIESER COMMAND BERECHNET EINE UEBERBLENDUNG VON EINER TRANSIENTE
IN DIE ANDERE. DAS ERGEBENIE STEHT IM LOW-MEM-BEREICH.

BENOETIGT WIRD EINE START/END ANGABE, SOWIE DIE INFORMATION,

OB DER UEBERGANG YON T1 ZU T2 ODER VON T2 ZU T1 BERECHNET WERDEN
SO, (TI1=LOW-MEM; TZ2=HIGH~MEM)

NUR INNERHALE DEE START/END-RANGES WIRD DER UEBERGANG BERECHNET.
DIE ETART-FOSITION LEGT DIE WELLE DES EINEN TRANSIENTEN FEST,

AR DER DER UEBERGANG BEGINNEN SOLL.

DIE END-FOSITION SOLL AUF DEM ANDEREN TRANGIENTEN DAS ENDE

DES LERERGANGES MARKIEREN.

o i e . e .

#x% FORM TRANSITION xxx

=

DIES IST EIN SYNTETHISCHER UERERGANG INNERHALE EINES TRANSIENTEN

ODER ZWEIER WELLEN ENTWEDER IM HIGH ODER LOW-MEM BEREICH.

DIE START-POSITION MARKIERT DEN ANFANG DER AUSGANGSWELLE,

DIE OFFSET-FOSITION MARKIERT DAS ENDE DER AUSGANGSWELLE 4LS OFTION,

DuH.: NORMALERWEISE HAT EINE WELLE DIE LAENGE VON 000.1292

FOSITIONEN. S0LL DIE AUSGANGSWELLE LAENGER ALS 000,128 POSITIONEN

SEIN; KANN MAN DIESES MIT DER OFFSET-FOSITION ANGEREN,

DIE END-FDSITION MARKIERT DEN ANFANG DER WELLE, ZU DER DER
*1 UERERGANG BERECHMET WERDEN SOLL .

DER BEREICH ZWISCHEN START UND END-FOSITION WIRD DANN MIT DEN

SYNTHETHISCHEN WELLEN GEFUELLT, DIE DEN UEBERGANG RILDEN.

{ DIESER BEFEHL GLEICHT DEM "JOIN START TO END"-COMMAND IM

Expansion-Modul RIS AUF DIE ANDERE ART DER UEBERGANGS-BERECHNUNG

MIT ANDEREM ZEITVERLAUF.)

e e o s, S . e e e i e S R S e S S . o e e e e

¥%%k VOLUME REDUCTION %k

Yo DER START-END BEREICH WIRD GEDAREMFFT.



DER DAEMPFUNGSFAKTOR 1 IM "HALVE"MODUS REDUZIERT DIE AMFLITUDE
GENAL UM DIE HAELFTE. BEIM DAEMPFUNGSFAKTOR 2 HAT DER BEREICH
NUR NOCH EIN VIERTEL DER AUSGANGS-AMPLITUDE.

DRUECKT MAN STATT “Y" EINE ANDERE TASTE, WIRD EINE “FINE"-
BERECHNUNG VORBENOMMEN MIT KLEINEREN ABSCHWAECHUNGSSCHRITTEN.

¥k AMPLIFY (S-E) k¥

Ar DER SGTART-END-RANGE DES ZULETZT ARGEBILDETEN MEMORY-RANGES
(LOW ODER HIGH-MEM IM DISFLAY-MODUL VTSZ) WIRD ZU EINER
MAXIMALEN AMPLITURE BERECHNET.

DIE WELLEN INMERHALE EINES START/END-RANBGES WERDEN AER EINER
OFFEET-FOSITION MODIFIZIERT ABGELEGT.

DIE AENDERUNG BESTEHT AUS EINER VERSTIMMUNG UM EINE OKTAVE

NACH UNTEN UND EINER SAEGEZAHM-ADDITION.

DIEGE NEUE WELLEN-FORM KANN MAN IM "ASSEMELE TRANSIENT"~COMMAND
ALE MODIFIZIERUNGSMATERIAL BENUTZEN.

kR ASSEMBLE TRANSIENT X%

DIE WELLEN IM START/END-RANGE WERDEN NEU ZUSAMMENGEBAUT MIT DEM
CHARAKTER DER TRANSFORMER WELLENM, DIE MAN DURCH DEN "T"-COMMAND
ERHIELT.

DAS ERGERNIS WIRD IM OFFSET/NEWEND-RANGE ABGELEGT.

DIE FER/STRETCH-POSITION SOLL DEN ANFANG EINER TRANSFORMER-WELLE
MARKIEREN.

DIE ANGARE EINER DYNAMISCHEN BERECHNUNG IST MOEGLICH, D.H. :
DIE FOLGEMDEN TRANSFORMER-WELLEN WERDEN AUCH ZUR BERECHNUNG
HERAMGEZOGEN IM GEGENSATZ ZUR NICHT-DYNAMISCHEN BERECHNUNG,

EEI DER NUR DIE DURCH DIE PER/STRETCH-POSITION FESTGELEGTE

L. TRANSFORMER-WELLE BEI DER BERECHNUNG BERUECKSICHTIGT WIRD.

I

157

: DIE EINZELNEN DIGITALEN SPANNUNGSSCHRITTE INNERHALE DES
START/END-RANGES WERDEN SORTIERT UND AB DER OFFSET-POSITION
ABBELEGT. ES ENTSTEHEN SAEGEZAHN-WELLEN, DIE U.A.ALS EMVELOFES
7U BENUTZEN SIND.

s i -— pr— ——

¥¥x FUZZER FADE IN/OUT XXX

Gt TBENTISCH IN DER ANWENDUNG MIT DEM V-BEFEHL.

DIE ABNAHME DES SIGNALS TNMNERHALE DES RANGE-BEREICHES ERFOLET MIT
ZUNEHMENDER VERZERRUNG DES TRANSIENTEN. (CLIFPING:
MAN FRANN EINE ANSTEIGENDE ODER EINE ABFALLENDE LAUTSTAERKE-
BERECHNUNG ANWAEHLEN.
OIE BEIDEN TYPEN UNTERSCHEIDEN SICH AUCH IN DER VERZERRUNGS-ART.
DIE EINE VERGION BEGRENZT DAS SIGNAL IMMER MEMR RIS ZU EINER



RECHTECK FORM. (KLIPPING)

RE VERSION BEGRENZT DAS SIBNAL TMMER MEHR VO DER
ACHSE AUS. DIE WELLE VERSCHWINDET IN DER ZEIT-ACHSE.
DIE SOURCE IST : START/END, DIE DESTIN : OFFSET/NEWEND,

j &

HIGH/LOW-MEM BEACHTEN !

LLGEMEINE GROESSEN
RANEES: TRANSIENT OOG;000-127; 127 ENTSPRICHT 1& KILDBYTE
LOWER TABLE 000 G00-0435 127 2 8 ¥
UFFER TABLE 054;000-1275127 # g i
LOW-MEM GJG'UUQ-127 127 ¥ 1& 2
HIGH-MEM Qo0s000-1275 127 e 14 ¥

(1283 000~255; 127}

fLLE WERTE IM HIGH-MEM BEREICH (ZWEITER TRANSIENTEN-BEREICH:!
LIEGEN UM 128;000 FPOSITIONEN HDEHER ALS IM LODW-MEM.
ZULAESSEIGE MAXIMAL-ANGAEBEN FUER DIE THREAD-FOSITION:
MIN: 000z000 MAX: 1273127 (2853127
0003128 = 0013000 D.H.: Q013000 = 128 FOSITIGREN
QD2: 127 = 2056 + 127 POS.
2 FEE%E GYSTEM UEBERSICHT %%&4%
2 igd K

ELITING VTS1

X
Expansion VT30 <-=-= I =--- DISPLAY 1 VT3 ~—— W --—> ADDITION VTS4
DISFLAY 2 VTSI

3 } A\

7 Y v

! i \

? DISK TRANSFER VTS2 N BRISPLAY 2 VTED Z2#
ALLE TEXT-FILE AUSDRUCKEE KANN MAN MIT DER EBEC-TAETE ANHALTEN UND FORTFAHREM,
Piribiiib bbbl ARBRUCH BEI STEHENDEM TEXT MIT RETURN. iiieiitiiiig



VTG 22K INFORMAT ION i4.3.88
HHEEE R HHEHHEHHEHH R R R S S S R S R RS R S S B E R B 8
FHEHREHHE RN RS HRANEEE A S E WAV E - C U T T E R $H#ssssssuiuuusiuuugauuy
HEG R B ER RN R RN R R R B R S R R R S R S S R R R R R s s g

Zs ¥ X X Expansion-Module % % % VT&0 32K
£ ¢ AVERABE-Wave J : JOIM Start to End % 3 EDITING VT&E
5o BUILD  Compound 32k o3 TRANSMIT to Appledilption) Y : DISK YT&2
E COMPUTE Compound 32k L : Compute LINEAR Compound @ : DISFLAY YTLE
3] M : MERBE special {(overdub) W : ARDITION  VT44
E ¢ ERIT Pitch (FM I) N : NEW FITCH (FM II} Z @ EXPAN 1&k VTS0
F : FORM Copies 0 : DOBERTON Shaper I : INFORMATION
5 : GENERATE Waves F : PATCH Sound-Farts H ¢ HELF
R @ RECEIVE from Wave Z.3 S : SHAFE Former T : TRANEMIT to 2.3
4o UTIL. Convert 8-312 Bit V @ TRANSMIT to 2.Waveterm + ¢ mci-Copy (Opt.}

_______ ASK (ci 1984

X¥k SYSTEM COMMANDS XX

DIESER INFORMATIONSTEXT WIRD AUSGEGEBEN.
DIE CBEN ABGEEILDETE COMMAND-LISTE WIRD AUSGEDRUCET.

L ZUM WAEHLENW DES SOFT-MODULS VT&1.
Y3 ZlUM WAEHLEN DES SOFT-MODULS VTAZ.
& 3 ZliM WAHELEN DES SOFT-MODULS VT&Z.
Wos ZUM WAEHLEN DES SOFT-MODULS VT&4.
A UM WAEHLEN DES SOFT-MODULS YTSO.

DIE BEFEHLE IM EINZELNEN:

T
-

kxk AVERAGE-WAVE %X%

ES WIRD EINE WMITTELUNG DER PARTIAL-WELLEN IM START/END-
BEREICH VORGENOMMEN. DAS ERGEBNIS IST EINE EINZELNE
PARTIAL-WELLE, DIE AR DER OFFSET-POSITION ABRGELEGT
WIRD.

¥¥%x BUILD COMFOUND k¥

DIE COMMANDS

B: S5TACK: 1-2 LFT-RBT RES INC-DEC UFD WRI COM DIS-Mem Kil Edi Ins Del
2 L ] R I u # W C SPACE K £ I D J2K

IN DIEGEM COMMAND KANN MAN 2 LISTEN ERSTELLEN, IN DIE MAN DIE
ANFANGEFOSTTIONEN AUSGEWAEHLTER WELLEN EINTRAEGT.

DIEGE LISTEN WERDEN ZUR COMPDUND-BERECHNUNG IM "C'-COMMAND

ODER "L"-COMMAND BENOETIGT. ‘ o
DIE JWEILE DARGESTELLTE WELLE WIRD ZUM WAVE 2.3 UEBERTRAGEN
UND IST AUF DER VORHER SELEKTIERTEN "A"-BANK 7l HOEREN.

STACK: 1 2

2t DAS UMSCHALTEN VOM STACK 1 ZUM STACK 2 ERFOLGT DURCH DIE
"9"-TASTE.
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LFT-RGT LEFT-RIGHTK

MIT DEN TASTEN "[" UND "1" KANN MAN DIE NAECHSTE WELLE
DARSTELLEN. (THREAD-POSITION PLUS/MINUS 001;000)

RES ¥RESET*

MIT DER "R"-TASTE KANN MAN DIE ANFANGS-POSITION 0003000
AUFRLIFEN.

INC-DEC ¥INCREMENT-DECREMENT %
DER "I" UMD "U"-TABTE KANW MAN DEN ANFANG DER WELLE
M BILDSCHIRM UM 0003001 POSITIONEN VERSCHIEBEN,

UFD ¥UPDATEX
DAS UFDATEN YON POSITIONEN ERFOLGT MIT DER "#"-TASTE.
MIT FOSITION IST IMMER DER LINKE BILDANFANG DER WELLE
GEMEINT.
DIE ANGEGEBENE THREAD-FOSITIONS-NUMMER IST IDENTISCH MIT
DER ENTEPRECHENDEN POSITION DES FADENS IM VT&Z-DISFLAY.
DIE GRAFIGCHE DARSTELLUNG ZEIGT IMMER NUR EINEN RANGE VON
128 POSITICNEN, DA DIE SFAETERE COMPOUND-BERECHNUNG NUR
iN DIESEM RASTER ERFOLGT.

WRI ¥WRITEX
DER "W"-BEFEHL IST EIN SFEZIELLER KOFIER-BEFEHL.
DIE WELLEN, DIE IN DER STACK-1-LISTE SELEKTIERT
WURDEN, WERDEN AN DIE POSITIONEN KOFPIERT,
DIE IN DER STACK-Z-LISTE EINGETRAGEM SIND.
SOMIT WIRD DURCH DIE STACK-1-LISTE EINE WELLEN-SELEKTION
VORGENOMMEN UND DIE REIHENFOLGE DER WELLEN IM
URLENFTIGEN COMPOUND FESTGELEGT.
DIE STACK-Z2-LISTE WIRD DANN NUR ZUR FOSITIONIERUNG
DER STACK-1-WELILEN BENUTZT.

comM ¥COMPUTE COMPOUNDX

DER "CY-BEFEHL. DIENT ZUM VERLASSEN DES “R"-COMMANDS.
EE ERBCHEINT DIE ZEILE :

"COMPUTE/SAVE/QUIT (C/8/0Q) 2¢
BETAETIGEN EINER ANDEREN TASTE ALS (C/S/0) FUEHRT
ZUM RUECKSPRUNG IN DAS “BUILD-COMPOUND-MODUL".
MIT "QUIT" KOMMT MaN WIEDER IN DAS VT&3-DISFLAY-MODUL .
DIE LISTEN-FARAMETER WERDEN NICHT GERETTET !!
MIT "SAVE" ERFOLGT EIN UFDATEN DER NEUEN LISTEN-WERTE
UND DANN DER AUFRUF DES VT&Z-DISPLAY-MODULS.
MIT “"COMPUTE" ERFOLGT EIN UPDATEN DER NEUEN LISTEN-WERTE
UND DIE ZEILE "COMPUTE/LINEAR (C/L) 7 " ERSCHEINT.
HIER KANN MAN NUN ENTSCHEIDEN, WELCHE ART DER
COMPOUND-BERECHNUNG BENUTZT WERDEN SOLL.
IN DIESEN COMMANDS WERDEN DIE ERSTELLTEN LISTEN-DATEN
UND DIE SICH AN DEN S50 GEWAEHLTEN POSITIONEN BEFINDENDEN
WELLLEN ZUR BERECHNUNG EINES SYMTHETISCHEN COMPOUNDS
HERANGEZOGEN. { 8IEHE C— UND L-COMMAND )

DIS-Mem *DIGPLAY-MEMORY*
MIT DER "BFPACE"-TASTE SCHALTET MAN IN DEN MEMORY-MODUS L.
ES WERDEN DIE ARGESPEICHERTEN WELLEN DER STACK-1-~ ODER
STACE-2-LISTE ABGERILDET, JE NACHDEM IN WELCHEM EEREICH
MAN SICH VOR DEM UMSCHALTEN BEFAND.
DIE DARSTELLUNG DER EINZELNEN WELLEN ERFOLGT WIE COBREN



ACHTLNG:
DER ABETAND ZWEIER AUFEINANDER FOLGENDER WELLEN IN DER
ZUR BERECHNUNG HERANGEZOGENEN STACK-LISTE DARF DEN WERT
YON 1275000 THREAD-POSITIONEN NICHT URERSCHREITEN.
GROESSERE DISTANZEN FUEHREN ZUM ABBRUCH DER BERECHNUNG.

i

kx¥ EDIT Fitch of Transient ®%%

{(FM) FREQUENZ-MODULATION

1E

DIESER COMMAND BEWIRKT EINE “FM"-BERECHNUNG DES (QFFSET-
NEWEND-REREICHES, DER S06. CARRIER-SOURCE (TRAEGER-WELLES)
MraAIMALER BERECHNUNGSBEREICH : 0003000 BIS 255:127.

DIE MDDULATION-SOURCE WIRD DURCH DIE START-END-

FOSITION BESTIMMY. DIE MODULATION-SOURCE HAT EINE LAENGE
YON MAXIMAL : S-E = 1283000 FADEN-FOSITIONEN.

CER HUB-FAKTOR (MODULATION INTENSITY) KANN DURCH DIE
WERTE : O (MAXIMALER HUE) BIS 7 (MINIMALER HUER)
BESTIMMT WERDEN. DEFAULT-HUB IST S.

¥k FORM COFIES xkx

SOURCE @ BETRIFFT DEN START/END AUSGANGS-EBEREICH.
TIN : BETRIFFT DEN OFFSET/NEWEND BESTIMMUNGS-EEREICH.
ER F-mEFEHL BEINHALTET

FIEGELN; ROTIEREN, MEHRFACHEE KOFIEREN UND VERSCHIEBEN
UER BOURCE "START-END" ZUR DESTIGMATION "QOFFSET-NEWENDY.
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ER KORIEN,DIE VOM SOURCE-RANGE IN FORTLAUFENDER

REIHENFOLGE AB OFFBET-POSITION ANGEFERTIGT WERDEN SOLLEN.

BEI FER/STRETCH = Q0Q;018 WERDEN 18 KOFIEN ERSTELLT.
UEBERSCHNEIDEN SICH DIE START/END-OFFSET/NEWEND RANGES,KANN REI
BEWISSEN FOSITIONIERUNGEN EINE "WRONG DATA" MELDUNG ERFOLGEN UND
DER COMMAND WIRD VOR DER AUSFUEHRUNG AEBGEEBRDCHEN.

G
¥k GENERATE WAVEES k%

DIE SOURCE-TRANSIENTE MUSS SICH IN DER BANE "B" BEFINDEN, DA
DIE NEUEN WELLEN IN DER BANE "A" ABSELEGT WERDEN.

MAN KANN EINE POSITIVE ODER NEGATIVE HALEWELLEN-SELEKTION
VORNEHMEN UND EINE GRENZ-VARIABLE BESTIMMEN, DIE SICH AUF DIE
NULL-DURCHGAENGE DER SOURCE BEZIEHT,.

AUSSERDEM KANN MAN DURCH EINE TUNING-ANGARE WELLEN IM 128-
FOEITIONEN-RABTER ERZEUGEN, DEREN NULLDURCHGAENGE AM

ANFANGE~ UND ENDPUNKT LIEGEN. ( FUER COMFOUND WAVES (ADSR))

e 10 A R A S




BEESCHRIEREN, ABER MUR MIT DEN "[* UND "1"-TASTEN.
ZURUECKE-SCHALTEN IN DEN UPDATE-MODUS ERFOLGT EEENSD DURCH
EETAETIGEN DER "BPACE"-TASTE.

k% AUSTAUSCHEN UND LDESCHEN VON LISTEN-WERTEN %%
¥%% IM MEMORY-MODUS %%x

kil HAl1%
K 3 IM LUPDATE-MODUS KANN MAN MIT "K" DIE STACK-1-
UND/OBER DIE STACK-2-LISTE KOMFLETT LOESCHEN,
ODER DIE ALTEN LISTEN-DATEN, DIE BEIM LETZTEN
VERLASSEN DES BUILD-COMFOUND-COMMANDS BESFEICHERT
WURDEN, VON DER DISK WIEDER EINLESEN.

Bl I MEMORY-MODUS KANN MAN MIT DER "K"-TAETE EINE
BESTIMMTE EINTRAGUNG IN DER LISTE L.DESCHEN.
MAN BILDET IM MEMORY-MODUS DIE ZU LOESCHENDE WELLE
AB UND BETAETIGT DIE "K"-TASTE. DIE WELLE WIRD IN
DER LISTE GELDESCHT.

Edi FEditx

E 3 MAN KANN IM MEMORY-MODUS EDITIEREN, INDEM MAN DIE
ZU ARENDERNDE WELLE IM MEMORY-MODUS DARSTELLT UND
DAMN DIE "E"-TASTE DRUECKT. ANSCHLIESSEND BEFINDET
MAN SICH IM UFDATE/EDIT-MODUS.
MAaN SUCHT DIE GEWUENSCHTE WELLE AUF LIND DRUECKT DIE
UPDATE-TASTE "#". DER ALTE LISTENWERT WIRD GELOESCHT
UMD DER NEUE AN SEINER STELLE EINGETRAGEN. ENDE DES
EDIT-MODUS.

Ins ¥Insertk

DER INSERT-COMMAND ERMOEGLICHT DAS EINSCHIEBEN EINER
WELLEN-NUMMER IN DIE LISTE.
MAN RUFT IM MEMORY-MODUS DIE WELLE AUF, AN DER DIE
NEUE WELLE PLAZIERT WERDEN SOLL.
DANN RETAETIGT MAN DIE "I"-TASTE UND BEFINDET SICH
IM UPDATE-EDIT-MODUS.
MAN SUCHT DIE EINZUFUEGENDE WELLE AUF UND DRUECKT
DIE UFPDATE-TASTE.
AE DER ALTEN WELLEN-POSITION WERDEN ALLE WELIEN

IN DER LISTE UM EINEN LISTEN-WERT NACH RECHTS
VERSCHOREN UND DIE NEUE WELLE WIRD IN DEMN FREIEN

ISTEM-FLATZ EINGETRAGEN. ENDE DES INSERT-MODLS.

=i

Del ¥DeleteX

D s DIE LETZITE EINTRAGUNG DER LISTE KANN MAN IM
MEMORY-MODUS MIT DER "D"-TASTE LOESCHEN.

¥k COMPUTE COMPOUND ®%x

MIT HILFE DER IM "B"-COMMAND ERSTELLTEN LISTEN EANN MAN MIT
DIESEM COMMAND EINE 32K-COMPOUND-BERECHNUNG VORNEHMEN.

ES WERDEN DIE UEBERGANGS-WELLEN ZWISCHEN DEN DEFINIERTEN
LISTEN-WELLEN BERECHNET UND ABGELEGT.

ZUR BERECHNUNE KANN MAN DIE STACE-1-LISTE ODER DIE
ETACK-2-LISTE HERANZIEHEN. -



¥xk JOIN Start to End kx¥

ESER BEFEHL FRODUZIERT EINEN SYNTHETISCHEN UERERGANG
N DER ANGEGEBENEN START-POSITION ZUR END-FOSITION.
DIE ALTEN WELLEN IM S-E-RANGE AUSSER DER START~ UND DER
ENCG-WELLE WERDEN DURCH SYNTHESE-WELLEN ERSETZT.
DIE DEFAULT-PERIODE UMFASST 001;000 FADEN-EINHEITEN.
DIESE FARTIAL-WELLEN-GROESSE WIRD DURCH ANGARE DER
JOFFSET-MARKE VARIABEL; DER START-OFFSET-RANGE LEGT
DN DIE PERIODEN-GROESSE FEST.
ANWENDUNGS-BEISFIEL :

LOOF UEBERGAENGE KNACKEN
BET EINEM 32E-SOUND LIEST DER LOOP-REREICH ENTWEDER
BEI 12B3000-192:000 ODER BEI 192;000-2555 127 ,JE NACH
STELLUNG DES REGLERS :
"MODIFIERS CONTROL ENVELOPE] -» WAVES" AM FPG-KEYEDARD.
DAS FOLGENDE BEISPIEL GILT FUER DEN LODP-RANGE 192, 000-255;127,
KOFTEREN SIE DIE WELLE 1923000 (5=192;000 E=193; QC0)
NACH FPOSITION 285;000. (0=255;000)
BEBEN SIE NUMW FUER "END"=255;000 AN.
GEBEN SIE DANN FUER "START" Z.B EINEN WERT ZWISCHEN
2003000 UND 2503000 AN. RUFEN SIE DEN "JOIN-COMMANDY ALE.
SETZEN SIE DIE PARTIAL-RANGE-ANGABE AUF DEM DEFAULT-WERT
(013000,
{WIRD MIT JEDER ANDEREN TASTE AUSSER DER "O-TASTE" GESETIT)
NACH DER BERECHNUNG UND DER UEBERGABE DES SOUNDS ZUM
KEYBOARD IST DIE LOOP KNACKFREI. ( DIE UEBERGAEE DES SOUNDS
ERFOLGT ENTWEDER DURCH ANGABE VON "T" IM VT6Z ODER
AUTOMATISCH BEI GESETZTEM "KEYBOARD ON" IM VT&2-MODUL)
SOLLTE DIE LOOF IMMER NOCH KNACKEN, LIEGT EIN ZUSAETZLICHER
WELLEN-SFRUNG ZWISCHEN FOSITION 192;000 UND DEM VORHER
GEWAEHLTEN START-FUNET VOR, ODER UEBERFRUEFEN §IE, DR DIE
STELLUNG DES REGLERS "ENVELOPE1 -» WAVES" AM PPG-KEYROARD
NUR FALBECH IST. ( RICHTIB IN DIESEM FALL: AR 5 Cdigi ab 321)
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K s (OFTION)
(k¥ TRANSMIT TO APFPLE XXX)

DIESER COMMAND ARBEITET NUR IN VERRINDUNG MIT DEM
" ASK WAVE-LADER " (OFTION) UND IST BREIM KAUF
DES " ASK WAVE-LADERS " ALS OPTION ERHAELTLICH.

MIT DIESEM COMMAND KANN MAN SOUNDS ZU EINEM

AFPLE 1L+ (48K) UEBERTRAGEN UND SPEICHERN ODER VON
EINEM AFPLE 1L+ EMPFANGEN UND SPEICHERN.

MIT DEM "G"-BEFEHL LADET MAN DEN GEWUENSCHTEN SOUND
IN DEN LOW-MEM-BEREICH DES WAVETERMS.

ANSCHLIESSEND KANN MAN MIT DEM "T"-REFEHL DEN SOLIND
ZUM AFFLE UEBERTRAGEN, WENN IM "WAVE-LADER" DAS
"WAVETERM-TRANSFER"-MODUL AKTIVIERT WURDE.

MIT DEM "R"-BEFEHL KANN MAN DATEN VOM APPLE IN DEN
LOW-MEM~BEREICH DES WAVETERMS LADEN.

DIE JEWEILS UEBERTRAGENE BLOCK-GRDESSE ENTSPRICHT
18K,

MIT DEM " ASK WAVE-LADER " KANN MAN NATUR-SOUNDS

IN DAS "WAVE 2.2 KEYBOARD" ODER "WAVE 2.3 KEYBODARD"
LADEN,

MIT DEM ZUSAETILICHEM "FROM-BURNER" KEANN MAN CHIFS
DER PROM-TYPEN 2716/32/64/128 MIT DIESEN SOUNDS
FROGRAMMIEREN, UM DIESE DANN IN DIGI-DRUMS ODER



ANDEREN GERAETEN EINZUSETZEN.

MAN KANN B0 Z.B. PROMS VON EINEM ANDEREN MUSIK-GERAET

MIT DEM "FROM-BURNER" AUSLESEN, MIT DEM "WAVE-LADER®

INS WAVETERM UEBERTRAGEN, DORT MIT DEM "ASK WAVE-CUTTER"
BEARBEITEN, ZUM APFLE UERERTRAGEN, DEN VERAENDERTEN SOUND
IN FROMS VOM GLEICHEN TYP BRENNEN UMD DIESE DANN IN DEN
BAS GERAET WIEDER EINSETZIEN.

B e L T T e—

k%% COMFUTE LINEAR COMPOUND kkk

DIE ANWENDUNG DES "L"-COMMANDS IST IDENTISCH MIT DER DES
" -COMMANDS.
[AS ERGEBNIE UMTERSCHEIDET SICH DURCH EINEN ANDEREN ZEITVERLAUF
DER WELLENAENDERUNGEN UND DIE BERECHNUNGSZEIT IST WESENTLICH
KUERZIER.
ACHTUNG:
DER ABSTAND ZWEIER AUFEINANDER FOLGENDER WELLEN IN DER
ZUR EBERECHNUNG HERANGEZOGENEN STACK-LISTE DARF DEN WERT
VON 127;000 THREAD-POSITIONEN NICHT UBERSCHREITEN.
GROESSERE DISTANZEN FUEHREN ZUM ABRRUCH DER BERECHNUNG.

DER HMERGE~BEFEHL ADDIERT ZUR VORHANDENEN TRANSIENTE

EINE ZWEITE TRANSPOSER-TRANSIENTE MIT EINER DEFINIERTEN
LAUTSTAERKEN-HUELLKURVE. DIESE ZWEITE TRANSIENTE,

SIE KANN MIT DER ERSTEN IDENTISCH SEIN, WIRD

UM EIN BESTIMMTES TEILTON-INTERVALL VOR DER

ADDITION TRANSPONIERT.

( DIE PARTIAL-WELLEN SOLLTEN EIN C013;000 RASTER HAREN.)
DIE START-END ANGABE LEGT DIE LAUTSTAERKEN-HUELLKURVE
LER TRANSFOSER-TRANSIENTE FEST.

DER START-END BEREICH KANN MAXIMAL 1283000 FADEN-
FOSITIONEN BEINHALTEN.

DER OFFSET-NEWEND-RANGE GRENZT DIE ZU) BERECHNENDE
SOURCE-TRANSIENTE EIN.

DIE PER/STRETCH-POSITION LEGT DEN ANFAMG DER ZU
ADDIERENDEN TRANSFOSER-TRANSIENTE FEST. SIE KANN

MIT DER OFFSET-POSITION DER SOURCE-TRANSIENTE

IDENTIECH SEIN. DIE LAENGE DER TRANSPOSER-TRANSIENTE

AR PER/STRETCH SOLLTE DEM OFFSET-NEWEND-RANGE FAST GLEICHEN.
AUSEERDEM WIRD DIE ANGARE DES TRANSFONIERUNGS-INTERVALLS
(HARMONISCHE 1-32) VERLANGT.

KEE NEW PITCH %%x%

{(FM) FREGUENZ-MODULATION (II}

DIESER COMMAND BEWIRKT EINE "FM"-BERECHNUNG DES OFFSET-NEWEND-
BEREICHES, DER B06G. CARRIER-SOURCE (TRAEGER-WELLE) .

DIE MODULATION-BOURCE WIRD DURCH DEN START-END-

BEREICH BESTIMMT.

DER HUB-FAKTOR (MODULATION INTENSITY) KANN DURCH DIE

WERTE : O (MAXIMALER HUB) BIS 7 (MINIMALER HUBE)



BESTIMMT WERDEN. DEFAULT-HUBR IST 5.
DIE FARTIALWELLE IN DER NEWEND-FOSITION IST WIEDER
IM WELLEN RASTER. DER START-END UND OFFSET-NEWEND REREICH
DARF 128; 000 FADEN-POSITIONEN NICHT UEBERSCHREITEN !
EEIGFIEL @ BTART 0003000 OFFSET G&4; 000

END 00Z;04Z NEWEND 192;000.

1283000 FOSITIONEN

¥¥x OBERTON-GHAPER ¥¥%

Wit BEIM GHAPE-FORMER UND MERGE-SFECIAL-BEFEHL WIRD MIT
DER START/END ANBABE EIN WELLENZUG ALE LAUTSTAERKEN-
HUELLKURVE FESTGELEGT.

DER GTART-END BEREICH KANN MAXIMAL 128;000
FADEN-FOSITIONEN REINHALTEN,

DER OFFZET/NEWEND~RANGE BESTIMMT DEN WIRKUNGSREREICH
DER ENVELOPE. {(max. 000;000 bis 2855;127)

MIT DER PER/STRETCH-FOSITION LEGT MAN DEN ANFANGSFUNKT
EINER BELIEBIGEN PARTIAL-WELLE (001;000 POSITIONEM) FEST
FAN EANN DIESE ANGABE JEDOCH UEEBERGEHEN, WENN MAN EINE
REINE SINUG-WELLE ZUR BERECHNUNG BENUTZEN WILL.

DIESE PARTIAL- ODER SINUS-WELLE WIRD DANN DURCH ANGAEE
EINER TEILTON-ZAHL (01-32) TRANSFONIERT.

BEI DER BERECHNUNG FASSIERT FOLGENDES:

DER OFFSET/NEWEND-BEREICH WIRD MIT DER GEWAEHLTEM
THANEFONIERTEN PARTIAL-WELLE AUFGEFLUELLT UND ERHAELT
DIE DEFINIERTE LAUTSTRAERKEN-HUELLEURVE.

DIESER NEUE WELLENSATZ WIRD DAMNN MIT DER ALTEN
INFORMATION DES OFFSET/NEWEND-RANGES ADDIERT UND

DORT ARGELEGT.

Xk¥ PATCH Sound-Parts k¥

DIESER BEFEHL VERBINDET ZWEI SOUNDS ZU EINER TRANSIENTE.
DER START-END-RANGE LEGT DEM FADE-OUT-BEREICH DER ANFANGS-
TRAMSIENTE FEST.

DER OFFSET-NEWEND-RANGE LEGT DEN FADE-IN-BEREICH DER END-
TRANSIENTE FEST.

DIE END-TRANSIENTE WIRD SO AN DIE ANFANGS-TRANSIEMNTE
GEFUEGRT, DASS SICH DIE FADE-IN UND FADE-QUT-REREICHE

GENAL LUEBERLAFPPEN.

k%% RECEIVE WAVE 2.5 DATA k%%

DIESER BEFEHL ERLAUBT EIN UPDATEN DER REINEN WAVE 2.3 PANEL-
FARAMETER DER SELEKTIERTEN SOUND-BANES “"A+B" DES WAVE 2.3,
WOBET FUER BANE "B" IMMER GILT : B =4 + 1.
DIE QNZUGEBENDE EANK-NUMMER BESTIMMT DIE BANK "Aa" !

DIE WAVE 2.7F DATEN WERDEN IN DATEIEN GESPEICHERT,
DIE DANN BEI EINEM TRANSIENTEN-SAVE-COMMAND ALS ALTERNATIVE
74 DEN AKTUELLEN WAVE 2.3-DATEN MIT DEM TRANSIENTEN ARGELERT
WERDEN KOENNEN. DIESE DATEIEN WERDEN IM SAVE-COMMAND

“OLD 2.3 DATA" GENANNT,



Eh Z SIND NICHT MIT DER IM 1&K-MODUS GENERIERTEN
BATEID IDENTISCH !

¥%¥% CHAPE-FORMER %3%

JEM SHAFE-FORMER KANN MAN EINEM BEREICH ZWISCHEN DEN
SET/NEWEND-MARKEN EINEN NEUEN LAUTSTAERKEN-VERLAUF GEREN,
HUELLKURVE DEFINIERT MAN VORHER DURCH EINEN WELLENZUG,
DURCH DIE GRENZEM START/END BESTIMMT WIRD.

SIE START-END-ENVELOPE DARF 128;000 FADEN-POSITIONEN HICHT
NICHT UEBERGCHREITEN.

DER WELLENZUG KANN FOSITIV DODER NEGATIYV INTERFRAETIERT WESDEH.

¥Rk TRANSMIT TRANSIENT TO FPG WAVE 2.3 ¥xx

- e

DIE 3Z2--TRANSIENTE WIRD IN ZWEI DER B SOUND-BANKS
DEZS PPG WAVE 2.7 GELADEN,
MAN KANN DEN SOUND ALS TRANSIENTE ODER WIE EINEN COMPOUND

UEBERGEREN. IM ADBR-MODUS IST DIE ENVELOFE 1 DES WAVE 7.3
ZUR WELLEN-AUSGAREN-STEUERUNG FAEHIG, IM TRANSIENTEN--MODLS
STEUERT BEKANNTLICH DAS MANUAL DIE ﬂ”SLESEEECCHWINDIF?EIT

1? TRANSIENTEN-MODUS KANN MAN AUF "LO0F MODE" LUMSCHALTEN,

M LOOF-MODE WIRD DER BEREICH 192;000- —28%3 127 ODER

"‘1"."_”‘ 1-172:000 ALS .:USTQIN"’QCHLEIFE AUSEEGEREN,

M TRANGIENT-MODE WIRD NUR DIE AM "ENVELOPE 1-;NQVEC” REGLER
CZINGESTELLTE PARTIAL-WELLE WAEHREND DES SUSTAINS UND RELEARE
ALUSHEGEBEN.

OB EINE UEBERTRAGUNG DER WAVE 2.3 FARAMETER AUS DER I2k-
ZWIECHEN-DATEI STATTFINDEN SOLL, IST EBENFALLS WAEHLEAR,
AUSEERDEM ERFOLGBT IM TRANSIENT-= UND LOOP-MODLIS

EIN UMSCHALTEN IN DEN DOFPEL-RANK-MODUS,

L.iHe 51 & BANKS, DIE VORHER EINZELNE 14K BANES WAREN,

WERDEN ZU EINER 32E-BANK ZUSAMMENGESCHLOSSEN.

DIt WAVE 2.7 PRARAMETER DER BANK "A" UND DER RANE "B

WIRKEN DANN AUF DENSELBEN I2K~WELLENSATZ.

ACHTUNG: DIESE BETRIERSART ARRBEITET NUR EINWAMNDFRET,

WENN MAN EINE GERADZAHLIGE BANE-NUMMER BENUTZT.

iM COMPOUND--MODE BLEIBEN DIE BANKS BETRENNT.

#xx CONVERT 8 BIT TO 12 BIT ¥%x

MIT DIESEM COMMAND KANM MAN DEN 32K-FILE-TYF Auux (+E:000
ZU DEM PPG-TYP Tuxx (+Xuxx, ¥uxx,Zxxx) UMFORMEN LASSEN.
DIES IST ERFORDERLICH, WENN MAN EINEM ERSTELLTEM Z2K~FILE
ALUICH MIT DER FPG-WAVETERM-SOFTWARE LADEN MOECHTE.
DAS FILE Axxx (+Bxxx) WIRD VON EINER SOURCE-DIGKETTE
EINGELESEN, KONVERTIERT UND ENTWEDER AUF DIE SELEE
DISKETTE ALS Txnx~FILE ODER AUF EINE DESTIGNATION-DISKETTE
ZURUECK GESCHRIEBEN. DIE JEWEILE BETRIERSART IST VDRnEﬂ
AMNWAEHLEAR.
DA 1M GEGENSATZI IUM Axxx—-FILE MIT ZWEI WAVE 2.3 FARAMETER-SETS
¢ FLER EANE A + BANE B)

FRPE-ZZK-FILE NUR EINEN WIRKSAMEN WAVE 2.3 PﬂEﬁWETEE SET
BEINHALTET, ENTSTEHT ZWANGSLAUEFIE EIN KLANGUNTERSCHIED.



¥kx TRANGMIT 7O Z.WAVETERM k¥

DIESER COMMAND ERMOEGLICHT DIE UERERTRAGUNG VOGN
SOUNDS IN EIN ZWEITES WAVETERM, OHNE SIE ZUVOR AUF
DISKETTE ABSPEICHERN ZU MUEBSEN. EBENSD EANN MAN
HMIT CIESEM COMMAND S0UNDE VON EIMEM ZWEITEM TERM
EMPFANGEN, (MASTER ODER SILAVE BETRIER)

s HANK "A OGO 000-127; 127 ENTSFRICHT 16 EBYTES TYF Tuxx
BANE "B 1283 000-255; 127 " 14 M
TRANSIENT 0003 000-255; 127 . SE t TYF fuws

DIE THREAD-FOSITIONEN

DIE THREAD-FPOSITION IST IDENTISCH MIT DER PRG~WAVETERM ANGABE DER
THREAD FOSITION AUF DER PABGE: 3 INFUT TRANSIENT SOUNDS.

ZULAESSIGE MAXIMAL-ANGABEN FUER DIE THREAD-FOSITION:

MIN: QOO;000 MAX: 2053127
0003128 = 0013000 D.H.: 0013000 = 128 FOSITIONEN
¢ 0023120 = 3534 + 120 POS,
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Xz ¥ % Xk Editing ¥ % ¥
A 1 AMPLIFIER ~» MAX M : GRAFIK (8-E) D : DISFLAY
+ : ADD Wi+Wz —» () T : FOSITION CHANGE W ¢+ ADDITION
V 3 VOL FADE-IN/DUT T : TUNING CHANGE Y 1 DISK
£ : OVERDUF (P=var.) F : FILES 7 ¢ EXFANSION
X @ EDIT &K
I = INFORMATIO
H oy HELF
o - AGH
kkk SYSTEM COMMANDS kX
1 DIESER INFORMATIONSTEXT WIRD AUSGBEGEREN.
H i DIE OBEN ABGERILDETE COMMAND-LISTE WIRD AUSGEDRUCKT.
@ ZUM WAHELEN DES SOFT-MODULS VT3,
7 % ZUM WAEHLEN DES SOFT-MODULS VT&0.
Y & ZUM WAEHLEN DES SOFT-MODULS VTAZ.
Wos ZUM WAEHLEN DES SOFT-MODULS VT&4.
X & ZUM WAEHLEN DES SOFT-MODULS VTSI,
DIE BEFEHLE IM EINZELNEN:
$¥% FILES %%%
F o DIE FILE-NAMEN DER ARBEITSDISKETTE WERDEN ALUSGEGEREN.
X% MOVE A -> B %%

Mo DIE SOUND=BEANK IM LOW-MEM BEREICH BANK "A" {(000G;000 BIS 127;127)
WIRD IN DEN HIBH-MEM BEREICH DER EANK "B" (128:;000 BIS 2553;127)
KOPIERT.

E%% ADD WAVES WI+W2 k%%
+ DER START-END-RANGE WIRD MIT DEM AR OFFSET-FOSITION GLEICH

B e T T p—————

GROSSEM RANGE ADDIERT.
DAS ERGEENIS WIRD AR DER ANGEGERENEM PER/STRETCH-PORSITION

REGELERT

P

T
R

WELLEN-BEREICHE.

ES ENTETEHT EIN VERLUST AN VOLUMEN,DEN MAN MIT DEM
FOLGENDEN AMPLIFY-BEFEHL WIEDER AUSGLEICHEN KANM.

IE ADDITION ENTSPRICHY EINEM MISCHEN DER SELEKTIERTEN

¥%% POSITION CHANGE %x%

VTEZ
VTAD
WTSL
N

I2K

61



ve

ET KANN EINE RING-VERSCHIEE.. . DER DATEN INNERMALE DER RANGE-
FisRe LERLUNG "BTART-END" VORGENOMMEN WERDEN.

DER RANGE-BEREICH WIRD MIT : START XXK; XXX
LND s END  XXX; XXX
FESTBELERT.
d WIEVIELE POSITIONEN DER RANGE-BEREICH ROTIEREN SOLL, WIRD MIT

vER OFFSET-ANGABRE FESTGELEBT
: OFFSET XXXjXXX.
DIE OFFSET-POSITION MUSES NATUERLICH IM START-END-RANGE LIEGEN,
BEI EINER VERSCHIEBUNG VONM Z.B. 12 POSITIONEN WIRD DER START-
FUNMET+12=0FFBET ZUM NEUEN STARTPUNKT.DER REST VON 12 FOSITIONEN
DEB ANFANGES BEFINGET SICH IM BEREICH ZWISCHEN DEM ALTEN UND NELEN
ENDFUNET. ES BEHEN ALSO KEINE DATEN VERLOREN.
ANWENDUNGERETEPIEL:
DERSELEBE TRANSIENT BEFINDET SICH IN BANK "A" UND BANK "E".
MIT DEM F-UOMMAND LIND START: 0003000
OFFSET: Q003001 ODER Z.B. RIS 1273127

END: 1273127
FANN MAN DIE GESAMTE PHASENLAGE DES TRANSIENTEM IN DER RANK "a"
UM ORIGINAL IN DER BANK "B" UM DEN OFFSET-GRADWERT VERSCHIEBEN,
ANSCHLIEGSEND ADDIERT MAN DRIE TRANSIENTEN MIT DEM "+"--COMMAND,
ERGEEBNIE: DIE AMPLITUDEN-VERHAELTMISSE DER TEILTOEME UND DEREN
FHASENLAGEN AENDERN SICH. { AUCH MIT ~BASTe—-GosHeEND ISPLAY-
MODUL MOESLICH; UMTERSCHIED: HIER DEFINIERTER BEREICH ')

L 4 e it 0 A =

|
k% TUNING CHANGE %kx

DIEE IST EIN MULTI-COMMAND , DEN MAM MIT DER SPACE-TASTE WIEDER
VERLASSEN KANN,
MOEGLICHE ANGABEN: T: AUTO-TUNE

£: COMFRESS OBERTON

D: COMPRESS MICROTON

E: EXFAND  OBERTONM

F: EXFAND  MICROTON

DER DEHNUNGSFAMTOR ODER DIE FPITCH-AENDERUNG WIRD MIT DER

&-BTELLIGEN ANGARE DES STRETCH FACTORS FESTGELERT:

FER/STRETCH = XXX; XXX,

DER AUSGANGSBREREICH,DER GESTRETCHT WERDEN S0LL, WIRD DURCH

ANGABE DER FADEN-FOSITION START UND END DEFINIERT.

HIT OFFSET WIRD DER NEUE ANFANGSFUNMKT DER GESTRETCHTEM WELLE
ESTGELEGT

WTT NE%END WIRD EINE ABSOLUTE END-FPOSITION DES RNEUEN RANBES

FESTGELERT.

DIE MEWENMD POSITION IST NOTWENDIG, DA GEDEHNTE TRhég_hNTEﬁ MEHR

& ;i BENOETIGEN ALS DIE AUSGANGS-TRANGIENTE.

Man KANH SUCH EINEN AUTO-STRETCH BERECHMEMN LASSEM.

DIES SETZT VORAUS, DASE DER "START-END"-RANGE FESTHBELEST IZT,

UND DASE DER "BTART-NEWEND BEREICH" DER RANGE IST, ZU DEM DER

START-END-RANGE BERECHNET WERDEN SOLL.

{ MNEW-END-ANGABE ENTSCHEIDEND! G

COMFRESS-TABELLE i

MODE: C OBERTON-REIHE D MIKROTON-REIHE 1
STRETOH oo e e e 1
FAKTOR: 0003000 KEINE AENDERUNG Q003000 KEINE AENDERUNG ~ T

1 KEINE AENDERUNG 1 DKTAVIERUNG I
2 1. OKTAVIERUNG 2 QUINTE I
I QUINTE I DUARTE I
4 2. ODKTAVIERUNG 4 BROSSE TERZ I
S TIEFERE TERZ S KLEINE TERZ I
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a GUINTE

7 EKLEINE SEFTIME(FLAT:
8 3. CETAVIERUNG
9

i

| ]

LIS,
AUE DEM HOEHRBEREICH

R
b
I
~
—

i
!I
3
]I
1 1]
H
1

L1
| {]
II
ii
I
n
i

H
H
|I
it
i
I
i
i
i
£
il
i
II
I

RLEINE TERZIFLAT

(1

7 SEKUNDE (#+++444)
8  SEKUNDE {+4++4+)
3 USK.
16 KLEINE BEKUNDE

17 ugd,

I

I f E

i ETRETCH it sy =

I FarTOR: O00;000 KEINE AENDERLNG COG; 000 KEINE AENDERLING

I 1 KEINE AENDERLING 1 ETAVIERUNG

i 2 1. DOKTAVIERUNG 2 BUINTE

i 3 BUINTE I GIIARTE

1 4 Z. OKTAVIERUNG 4 BROGSE TERZ

H 2 TIEFERE TERZ 3 KLEINE TERZ

I & QUINTE & HLEINE TERI(FLAT:
i 0 KLEINE BEFTIMO(FLAT? 7 OBERUNDE  (debdeeddord
1 B E. OETAVIERUNG Z BERUNDE  {ddbbid)
1 g UBk, 7 LS,

1 1273137 AUS DEM HOERRBEREICH 16 ELEINE ZERUNDE

H 17 USKH.

H 1275127 KEINE AENDERLING

ANWENDUNGS-BEIGFIEL :
DER TRANGIENT IST NICHT IM LOOF-R
LOOF-RASTER = 128 POSITIONEN.
DIE FARTIAL-PERIODE DES TRANSIENTEN &
ALSD 187 WIF WELLE UM 4 POEITIONEN ZU
AENDERUNG
EERECHNE DEN ARSTAND NACH DEM JEWEILS
WERDEN S0OLL ¢ 128:2=32 (128= 00P-
[DaAE RBEDEUTET EINE FREQUERZI-FEIN VERS
ANGARE:  STRETCH FARTOR @ 0003032
NACH DER BERECHMUNG HABEN ALLE GLEID
DEN PARTIAL-RANGE 128 UND SIND LDOE-F

xEk YOLUME FRDE IN/DU

Vo FADE-GUT:
DAS VOLUMEN EINES DEFINIERTRN BEREICH
FOSITION) 74U EINEM MINIMUM = & (END-P

ERT VON 0353114 RIE 0343114
€l EIN. (ZU HHE7

EINE FOEI
RAGTER!
IMMUNG F: EXFAND MICROTON

TION EIHGEFUERT

HARTIGEN PERIODISCHEN
AEHIB. (KLEINE LOOP)

ES WIRD VO MAXIMURM (START-

OSITION} EBERECHWNET.

BEI START =0 UND END =255;127 WIRD DER GESAMTE BEREICH VON

MAXIMALER LAUTGTAERKE AB PORITION GOOj

IN POSITION 2553127 BERECHNET.
FADE-IN:

DAE VOLUKEN DES SBTART-END BEREICHES
FOSITION) IU EINEM MAXIMUM (END-FOEIT
EE] GTART =0 UND END =255; 127 U

G LAUTETAERKE AB FOSITION GOGy o0
FOSITION 2553127 BERECHNET.

0 BIS

GO0 BIE NULL-LAUTETAERKE

BERECHNET.

IRD DER ”ESAHTE HEREICH VN

MAX TMAL-LALTSTAERKE

T 1]

DER MNEL! BERECHNETE NELLENSHTZ WIRD IM DESTIGHAT ION-RANGE
ABGEELERT.

BER DEETIN-RANGE WIRD MIT OFFSET/NEWEND FESTRELERT

S o i S S e e A = B

I e I T I I T

[




1ST DER DESTIN-RANGE KLEINER ALS DIE SOURCE, WIRD DAS ENDE DER
SOURCE NICHT MIT UEBERTRAGEN,

DIE FADE-IN/OUT-KURVE KANN MAN MIT EINEM ENVELOFE-FAKTOR VON

i = LINEAR RIS MAX. 9 ANGEBEN. OB EIN FADE-IN ODER EIN FADE-OUT
STATTFINDEN BOLL, WIRD BEI DER FRAGE "FADE IN/OUT (I) 7"
FEGTGELEGT UND ZWAR "I" FUER FADE-IN, JEDE ANDERE TASTE FLER
FADE-DUT., SOURCE UND DESTIGNATION KUENNEN IDENTISCH SEIN.

X%% OVERDUFP X%%k¥

Lo DER (O-BPEFEHL VERDOFFPELT DEN 32K BEREICH DURCH EINE LEICHTE
FITCH-VERSCHIERBUNG DER VERDOPFLUNG.
DER ETRETCH-FAKTOR DEFINIERT DAS VERSTIMMUNGS-INTERVAL.
ER IST MIT DEM F-BEFEHL IM TUNING-CHANBE-COMMAND IDENTISCH.
EINE MUEGLICHE ANGABE Z.B. WAERE: PER/STRETCH: 002.000
DIE BERECHNUNG ERFOLGT IMMER IM GESAMTEN 32K BEREICH '!'!

ES 33 QMPLIFIER = MAX dkx

A DER A-BEFEHL ERMOEGLICHT EINE NACHTRAEGLICHE VERGROESSERUNG DER
AMFLITUDE IM DEF. RANGE.
DIE SOURCE-RANGE WIRD MIT START/END FESTGELEGT.
DIE DEGSTIN-RANGE WIRD MIT GFFSET/NEWEND BESTIMMT.
DIE AMPLITUDENVERHAELTNISSE INNERHALE DES TRANSIENTEN ELEIREN
VOLL ERHALTEN. SOLRCE UND DESTIGNATION KOENNEN IDENTISCH SEIN.

ALLGEMEINE GROESSEN

ROANGES: IZK-FILE  0003;000-255; 127 ENTSPRICHT 32 KILORYTE
TRANSIENT 0003 000-1275127 ¥ 16 "
LOWER TABLE 0003000-0673127 " 8 "
UFPER TAELE 0&4;000-1273127 n 2 "
BANK "A"  0003000-1273127 " 14 "
BANK "R" 128 000-2553 127 u 16 "

DIE THREAD-POSITIONEN

DIE THREAD-FOSITION IST BIS AUF DEN "R"-BANK-RANGE
IDENTISCH MIT DER PPG-WAVETERM ANGABE DER THREAD-FOSITION
AUF DER PAGE: = “INPUT TRANSIENT SOUNDS".

IU_LAESSIBE MAXIMAL-ANGABEN FUER DIE THREAD-FOSITION:
MIN: GO0;000 MAXs 2553127
OO0 128 = Q011000 D.H.y Q0L 000

p 0023120 = 254 + 120 RDS.
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EDITING VT4

-
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i

C ¢ Change Table i
L Mave Table L -> U o2 Files on Dislk

X
: ¢ ¥ 2 DIBK L&k VYT&E2
1 Move Tapble U -» L o0 List Taut File I ¢+ EXFPANSION VT&OD
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K & kevb.- ON/OFF @ ¢ DIEPLAY VT&T
F oy Fatch Rank 0321414 Uy Information
H ot Help
e e g S L — i {o— 1] - 2] ) o S — " —{— | - " " ] AT o 1+ S 05§15 S 28 oo s foves o o o o 3 o ‘{‘\_]‘C_'.“i. {."_'. ': jqpi

KEkE GYSTEM COMMANDE ki
I DIESER INFORMATIONSTEAT WIRD AUSBEGEREN.
Hos DIE OBEN ARGERILDETE COMMAND-LISTE WIRD AUSEEDRUCKY,
oo UM WAHELEN DES SOFT-MODULS VT63,
o UM WAEHLEN DES SOFT-MODULES VT&O,
X : UM WAEHLEN DES SOFT-MODULE VT&L,
ooy UM WAEHLEN DES SOFT-MODULS VYT&4

Y ZUM WAEHLEN DES SOFT-MEDIULE V“i:

12

"GETH-DOMMAND IM VT
EZlAL~-"8RIT"- ”IL:-
TEAVE " -COMHAND 1M VTSR
GIE & —WYLF"EEZELJH i
VERDECETEN FILE Huux.
TUGAETILICH eaANN HAN ZWED WAVE 2.7 DATENGA
?Q%NhtkNTh GEHDEREN, IWISCRENSFEIC
EM SAVEN DES FILES DIE DAZUGEHD N ORATE
1€NWEF“ WIEDER MIT &lUF FLOPPY SPEICHERN 74
LICH KANN RGN DIE DATEN 71 FAnH
5 DIE &N 7':{,&3;;—[‘ ENDE 8
15 'Wﬂﬂzﬁ G = 4 ODER & RAREN,
iy Sl drls b+l
§ QUHH THETD 1&k-t § {B,C; Ty HINTEREINGNDER L
EM BES 1.FILES IN b1 UNTERE 14K "AY"-BANE FRAG
£ "--rl EINEM 2. FI L IR IBERE "DV -RANE ‘ z
y S0LL. DURDH DIE SRPAC STE HARD N oBEl
CER Whmﬁ“_ DES i, FIiﬁ“4=ﬁfNa DIE LU WINGEN
: EIMEM 1&K-FILE IN DIE ’B"—QQMF LADEN.
NUR DI "A"-BaMK A3 LADEN T
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QFQEE-"ﬁu.& AEBRECHEN.
£ M LADEN EINES "Mxxx"-FILES IN DIE ¢ H PRGN
E*iﬁE E-FILE :hshHELT hEINf WAVE 2.7 DATEN!:

J

FEx BAVE CUOMMAND kX

s

32" I'1L.rJ . BFEIG
&5 el

"._.:_"ﬁh'.h.‘l’\r\J!‘\

i
i
IMPFR ?I:

LES WERDEM ENTWEDER DIE hfrU[LIr| 2e 3

WAVE 2.7 MIT ABBELERT DDER ARER LIC

NEN VTE2 "BET"-COMMAND ABRELEGTEN “OLD
‘”fW E~FILE IST NICHT MIT DER FFG-SGFTWARE
SLING BENUTZIT MAM DAS "COMVERT"-PROGRAM IM EXY

e e b i e, i e e — ——

RAE MOVE BANK A XX

TRANSIENT 1M LOW-MEM BEREICH (GOQ:;000 B
Iw DEM HIGH-MEM BEREICH ¢(128;000 Bl
LDIE ALTEN DATER IM HIGH-MEM BEREICH
GATEN TP LOW-MEM BEREICH BLETREN ERHALTEN

T
L

HIGH-MEM
'JHTEP‘! YH

PRI BOREX

i lDw“WE” BEREICH WIRD IN DEN HIGH-MEM B
£ BANKE B IM HIGH-MEM BEREICH WIRD In D
H EOFIERT: BANKE A > BANK B ; BARK B - BaRE &

*4% EXCHANGE TABLEES k2

MODER LOWER TABLE VON BANK A& WERDEN DURTCH DIE DATEN
BLE, ::ENEQ_“S DANE Ay ERBETIT UNE UMGERERRT,

S
R TABLE DURCH DIE LOWER TABLE.

Lo—% U 3 UPPER TABLE DATEN GEHEN VERLDHREN

U -3 Loj LOMER TABLE DATEN GEMEN VERLOHR

ar




-

T DER BESAMTE SPEICHER WIRD GESPIEGELT. DREHPUNKT : 128;000

A NUR DIE BANE "A"  WIRD GESFIEGELT. DREHFUNKT : 084:000

B BT WIRD GESFIEGELT. DREHPUNET : 192;500
DER SOLND ERKLINET RUECKWAERTS,

Ak ROTATION X%

Yo DER BEBAMTE BPEICHER BEREICH WIRD UM 180 SRAD UM DIE X-ACHSE
CEDREHT.

s DIE BANK "B WIRD UM 180 BRAD UM DIE X-ACHSE SEDREHT.
I DIE BANK "A" WIRD UM 180 GRAD UM DIE X~ACHSE GEDREWT.
EFFEKT: DER SOUND WIRD FHABENBEDREMT.
DIES IST EV. NOTWENDIG BEI KOMBINATIONEN VoW
GESFIEGELTEN UND NICHT GESPIEGELTEN SOUNDE.
k%% FILES %%
o ES WERDEN ALLE .USR-FILES MIT DER HEZEICHNUNG @, B,C,L, U, T
DER EINLIEGENDEN DISKETTE AUSGEDRUCKT.
kkk LISTING %42
o EHMSEEL;,H. DAS QuFLIETEN DEN
.1y TR ERTIGT HAT
ETAREN ymmnzua T pEs FI'E KHMFK 4 CHARAKTER.
TZL IDHEM PEG = °M

Kot MIT DER TABTE "E" KANN MAN FESTLEGEN, OR BEIM AUFRUR
DISPFLAY-MODULE VTAZ JEWEILS ZIN UEBERTRAGEN DEZ
MEMORY-BEREICHES ZUM KEYBOARD STATTFINDEN SOLL ODER NICHT.
ETNMALIGES BETAETIGREN DER TARTE BCHALTET DEN MODUZ LM,
NMOCHMALIGEES DRUECKEN DER ""-TAHETE SCHAMLTET DREN VIR
MODUS WIEDER EIM.

EEY PATOH DAMNES L3
W IER KANN MAN FESTLEBEN, WELCH 2.3
TRANSFER-BEFEHLEN ANGESPR

T
ME RESCHRAENKUNG AUF BAN
K~-BETRIES ERFOLGEN,

;4ingr'm

Bl
T
g™
(s
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ALLE TEXT-FILE AUSDRUCKE KANN MAN MIT DER ESC-TASTE ANHALTEN UND FORTEAHREN.
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kE SYSTEM

1ANDS %X

i3 DIESER INFUORMATIONETEXT WIRD OAUSBEGEREH.
e (ZLF WAHELEN DES TRANSIENT-DISFLAY MODULE UTaD.
i ZUM WaEHLEN DES SBOFT-MODULE VTeO.
¥ ZUM WAEHLEN DEE SOFT-MODULE V1AL,
‘\“l o 's o T »
H [ o

i UM WAEHLEN DES SOFT-MODULS VT
Wos TUM WAEHLEN DEE £

¥ o ZUM WAEHLEN DEB
J

: TUM WAEHLERN DES

&N ED L &G W A4 ¥ % TRANGIEMT-DIBPLAY % %
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DEC-LINC & ZOOM-FARTOR /4 1

. g IOOM-FAETOR 1 ENTEPRICHT . FARKTOR 7 ENTEPRICHY o
=R =R LR R : THREAD-FOSITION LEFT-RIGHY
L] v THREARD JE NACH 700M-FARTOR UM EINE BILD-POC

IM Z00M-MODE 7 WIRD DER FADEN FRO STER UM
SFETCHERIELLE VERBLOHOBEN,

DIEFLAY JE NACH ZO0M-FANTOR UM DIE HARIFTE
MAN FaNW DEN GESAMTEN RANGE DLRC

HETERREN,

i
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& i : THREAD-ZAHL WIRD UM 0143000 ERHOEHT/ERN
DIESE ANGARE IS8T FUER EINEN B ELE-V
DES HILDES.DAS T EIN
MACH DRUECKEM
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F I 2 FPICTURE

URCH DRUECKEM DER SPACE-TASTE WIRD DER TRANSIENT
(! ARGERILDET, DAS DER FADEN GENAU IN DER
BILD-MITTE STEHT

: IC-CHANGE

1
e

 WIRKD ZUM ARSOLUTEN

EINGETRAGENE START-POBITION
FEICHER DURCH EINE DATEN-

=

E

RANSTENTEN-ANFANG IM SR
TATION,
START/END-RANGE -—» f
IN ANGEGERENER RANGE WIRD UMeEODP
R F“'QE

Lk I

g END-RANGE.,

:.LF<1 "

T o

P LWEIMALIGER ZINGABE VON O WIRD D
q *FNE BEREIHH BnhDEuuisawh 1NF Hr.iiT;Dr NC%R}

j:: EE)

11 3 BEI N”CHMQL]GER BE?ﬁETIEUNG DER “F“‘qurh STATT
DEM START-END-RANGE DER OFFEET-NEWERD-BEREICH GELOESCHT.
2.7 OB NACH NUR EINMALIGER BETAETIGUNG DER TASTE C KANN MAN
MIT DEN [ 3 —-TASTEN EINE Y-HOEHE BESTIMMEN.
iM FADEN LAEUFT EIN KLEINER FUNET NACH OBEN ODER UNTEN.
£R BESTIMMT, WELCHE DATEN IN DEN RANGE GESCHRIEREN
WERDEN S0LLEN. DURCH TIPRPEN DER TASTE & = 8ET WIRD DIE
NEUE INFORMATION BICHTBAR. (REFARATUREN' 1) {RECHTEDK:
AEBRUCH DES COMMANDE VOR AUSFUEHRUNG MIT DER "#"-TASTE,
ST ' FLOT TRANSIENT
boot DER START-END RANGE WIRD IM RAETER VON GO1;C00
HINTEREINANDER AUSGERLOTTET.
P DER OFFBET-NEW-END RANGE WIRD AUSBEPLOTTET.
NACH VERLASSEN DES PLOT-MODUS IST DIE ZULETZY
ABGERILDETE WELLEN-FOSITION ALS FER/STRETCH-WERT
FESTGEHALTEN.
MIT DER SPACE-TASTE LAESSYT SICH DER FLOT-VORGANG
ANHALTEN, MIT DER “["-TASTE FORTFAHREN. MIT DER
"RTN"=TABTE WIRD DER PLOTTER AUF DIE START ODER
OFFGET-FOSITION RESETTET. NEUSTART ERFOLGT DANN
WIEDER WIE AR PUNET 1.

™

=
_?'_I ]
i

THFORMATION
DIESER INFO-TEXT WIRD AUSGEREREN.
TR 5 TRANSMIT
DER KOMFLETTE Z2K WELLEN-SFEICHER WIRD 7UUM KEYHEOARD
UERERTRAGEN.
ES WERDEN 2 SOUND-BEANKS BELEGT. DIE ANGABE NEREN DEM
"ok% ZEK %k " JEICHEN IST DIE UNTERE BANE-NR. “av.
DIE Z. EBANE "B" IS8T IMMER "A"+1 !'! DIE BEIDEN RAaNES
WERDEN IM TRANSIENT- UND [LOOFP-MODUS 7U EINER BAME
ZUSAMMENGESCRHALTET. DIE BANK-NR. MUSS IN DIESEM Fali
0 2 4 ODER & BEIN, DA SONET FEHL-FUNETION 1M WAVE 2.5,
"COMPOUND- TRQNSIENT—IQ”P“MDDU S"-OENDERLME IM
EXFANSION-COMMAND "TRANSMIT TO 2.3" RMOSGLICH !
BANK-NE., AEMDERUNG DURCH "PATOH BARK"-COMMAND
M VTEZ DDER YTERZ HUDUL H

Y VERIFY  UMSCHALTEN IN DEN DISPAV-MODUS 7.
X X X DISPLAY-MODUS 2 % % %
EEC-IND LR L-R L-R % RES STT-END OFS-NWD-PER KIL PIC BAS MOV CLR SRD TRA 1&K
. f Li7esask R S E O N P K SCE MCSGE TV
B O S OO ERRY
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L&k

RANGES:

IE
HRE
I

I

L = G|

P

-
==

Lo

DER DISFLAY-MODUS 2 IST ZUM UEBERFRUEFEN EINZELNER
WELLEN.
JEDE WELLE RECHTS VON DER FADEN-FOSITION WIRD
SOFORT ZUM KEYBOARD ZUR SELEKTIERTEN EBANK "4t
UEBERTRAGEN. (BANK-NR."A"™ NEBEN "% 32K k" ZEICHEN
DIE WELLE HAT IMMER GENAU EINE LAENGE VONM
GO1; 000 = GO0 128 FOSITIONEN,
SIE LT AUF POSITION O DES REGLERS “WAVES-DSC ZU
HOEREM,

IE COMMANDE SIND MIT DEM DIBFLAY-MODUS 1 IDENTISCH
EIE AUF FOLGENDE

CIE THREAD-FOBITIONS-ANGABE WIRD BENAU UM 001:;000 @
ERHGEHT (5) ODER ERNIEDRIGT (4).

ES ERFOLGST EEINE !! DARSTELLLING DER WELLE. ERST

MACH BETAETIGEN DER SPACE-TASTE WIRD DER DER THREAD-
POSITIONS-ANGARE ENTSPRECHENDE WELLENZUG SICHTEAR.
FUNKTION: SCHNELLDURCHLAUF ZUM HOEREN W. SUCHEN.

GRID-LINES
MIT DER TASTE "GE" = BRID-LINES LAESET SICH ZUSAETILICH
AUF DEM SICHTGCHIRM EIN RAETER DARSTELLEN.
DIESES RASTER ENTSPRICHT IM ZOOM-BEREICH 7 DEM
GEFORDERTEN 128 POSITIDNEN-FORMAT. ( COMPOUNDS )
VERGETZTE NULL-DURCHGAENGE 0ODER FITCH-AENDERUNGEN
WERDEN SOFORT SICHTEAR.

TRANEMIT UMECHALTEN IN DEN DBISFPLAY-MODUS 1.
DER KOMPLETTE WELLEN-SPEICHER WIRD Zi/M KEYEDARD
UEBERTRAGEN UND ANSCHLIESSEND BEFINDET MAN SICH
IM DISFLAY-MODUS 1.

VERIFY LIMGCHALTEN IN DEN 1&-K MODUS.
SIEHE "INFO IM VTS5Z DISFLAY !'!

ALLGEMEINE GROESSEN

TRANSTENT QCO; 000-235; 127 ENTSPRICHT I2 KREYTE BANK A + R
L.OW-MEM 0003 000-1273 127 B 1& " BANE A
HIGH-MEM 1285 000-255: 127 " 14 " BANK B

DIE THREAD-FOSITIONEN

o st S s 4 S e S B e 15

THREAD-POSITION IST IDENMTISCH MIT DER PPS-WAVETERM ANGARE DER
AD POSITION AUF DER PAGE: 3 INFUT TRANSIENT B0UNDE.

E TABTEN S,E,0,M,F KOENNEN AlLIF VERSCHIEDENE WEISE ZUR EINTRABUNG
MES WERTES BENUTZT WERDEM. ZIM BEISPIEL:

.t TAETE S=8TART , DANN DIE RETURN~TASTE:

DIE FARDEN-FOSITION NIMMT DEN START-WERT AN.

IWEIMAL DIE TASTE S=BTART DRUECKEN :

START-FOSITION NIMMT DEN AKTUELLEN FADEN-WERT AN,

TASTE S=ETART : ANSCHLIESSENMD & ZOHLENWERTE EINTROGEN:

NACH ANGABE DER &.ZAHL 18T DIE EINTRAGUNG ABGESCHLOSSEN,

VOR ANGABE DER &.ZAHL HANN MAN DIE EINTRAGUNG DURCH EINMOLIGES
ORUECKEN DER RETURN-TASTE VON NEUEM BEGTINNEN.

VOR mNGABE DER 46.Z2AHL EANN MAN DIE EINTRAGUNG MIT DER

$-TASTE ABBRECHEN. DER ALTE WERT BLEIBT ERHALTEN.

ZULAESEIGE MAXIMAL-ANGABEN FUER DIE THREAD-FOSITION:

MIN: 003000 MAX: 2553127

000:128 = 001;000 D.H.: 001:000 = 128 POSITIOREN
2 O02;120 = 2545 0+ 1
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TEXT-FILE AUSDRUCKE KANN MAN MIT DER ESC-TASTE ANHALTEN UND FORTFAHREN
c1 @EBRUCH BEI STEHENDEM TEXT MIT RETURN UND ANBCHLIESSENDEM SRACE 1:i:

W
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VT &S

INFORMATION

4
14, 1.R5

HEBSHEH AR BL R R R AR E S R R SR R S R R R RS B R U RS R R B BN BB R R RO R R R R E S SR

HERpRARHRENRANSERAAENEREE A B K

WAVE-CUTTER #$4$823883 38R0 8848 HEUEHEH

USRS ER R R R O R R R S H R R S A S R B R R R R SR R U RSN R R R B B

W ¥ ¥ ¥ Addition % % ¥ VT64 32K
M : ADD Bank A+B NORM + 3 ADD A+B MAXIMA 2@ : DISPLAY VT&Z
N : BUB Bank A-B NORM - 3 BUB A-B MAXIMA {(1BO) ¥ : DISK VT AT
0 ¢ SUB Bank B-A NORM (180} F : SUR BE-A MAXIMA ¥ : EDITING VT&l
vy e s S I : EXPANSION VTa0
F : FORM TRANSITION T i TRANSFORM TRANGIENT W : ADDIT 148K VYTS4
L o¢ DYNAMIC TRANSITION B ¢ ABSEMBLE TRANSIENT I ;: Information
e - B e e e e s e e o H : Help
A 1 AMFPLIFY (5-E) 8 » BSORT + JOIN DATA
VYV @ VOLUME REDUCTION G : FUZIER FADE IN/OUT
—————————————————————————————————————————————————————————— A8K () 1984
¥x% SYSTEM COMMANDS %%¥
Iz DIESER INFORMATIONSTEXT WIRD AUSGEGEREN.
H s DIE OBEN ABGERILDETE COMMAND-LISTE WIRD AUSBEDRUCKT.
o ZUM WAHELEN DES SOFT-MODULE YT&3.
FA ZUM WAEHLEN DRES SOFT-MODULS VT&Q.
A ZUM WAEHLEN DES S0OFT-MODULS WT61.
Y 2 ZUM WAEHILEN DES SOFT-MODULS VT&Z2.
Wos UM WAEHILEN DES SOFT-MODULE YTS4.
%% ADD Bank A+R dxy
Mo DIE BANES "A"™ UND "B" WERDEN ADDIERT.
DAS ERGEBNIS STEHWHT IN BANK A.
DARET ENTSTEHT EIN AMPLITUDEN-VERLUST, DER DURCH DEN
FOLGENDENM "AMPLIFY"-COMMAND AUFGEHOBEN WERDEN EANN,
X% SUR Bank A-B XXX
M s DIE BEIDEN BANKS WERDEN SUBTRAHIERT.
DAS ERGEBNIS BEINHALTET DIE UNTERSCHIEDE DER BEIDEN
G0N UND STEHT IN BANK A.
¥*¥¥ SUR Bank B-A ix%
0 s DIE BEIDEN BANKS WERDEN SUBRTRAHIERT.

L ———__ .

BANE

A" WIRD VORHER PHABENGEDREHT.

DAS ERGEBNIS BEINHALTET DIE UNTERSCHIEDE DER BEIDEN
SOLNDES UND STEHT IN BANK A.

DIE BPITIEN-WERTE VON Bank

o e L1 0 e L2 i i i o i

X%% ADRD Bank A+E MAXIMA x3x

"BY WERDEW MIT DER BAlE "a®

VERENUEPFT.
DAGS ERGEBNIS STERT IN BANK A.

Y



¥

YU S b e o [ T i ] e i T

K¥% SUE Bank A-B MAXIMA xxx

DIE MAXIMUM-WERTE DER BANKS WERDEN SUBTRAHIERT.
BANE "A" WIRD VORHER PHASENGEDREHWT.
OAS CROCENIS STEHT IN BANK A.

¥k SUR Bank B—48 MAXIMG ¥x:

EFEHL VERBINDET ZWEI SOUNDS ZU EINER TRANSIENTE.
'ﬁRT -ND-RANGE LEGT DEN FARE-DUT-BEREICH DER ANFANGS-

Ei-FOSITION LEGT DEN STARTPLNET DES FADE-IN-BEREITHS

ANEIENTE FEST.

px FORM TRANSITION %ax

ETHISCHER “FQEqEﬁhh INMERHALE ZINER TRANGIENTER
N MARKIERT DER ANFANG DER AUSGANGSWMELLE.
CION MARKIERT DAS ENDE DER ALGGANGSWELLE ALS OFTION,
DiHa mG%PHLc EIEE HAT EINE WELLE DIE LAENGE VON QG1;000
FOEITIONEN. GLL DIiE AUSGANGSWELLE LAENGER ALS O01;000 POBITICNEN
BETN, KANN MAN DIEBES MIT DER OFFSET-FOSITION ANGEREN,
DIF END-POSITION MARKIERT DEN ANFANG DER WELLE, ZU DER DER
JtH SEANG BERECHNET WERDEN SOLL.
ER BEREICH ZWISCHEN START LUND END-POSITION WIRD DQNN MIT DEN
NFHE*4TCCHEN WELLEN GEFUELLT, DIE DEN UEBERGANG BILDEN.
i DIESER BEFEHL GLEICHT DEM “JOIN BETART TO ENDY- fﬂﬁNQNE im
Expansion-Modul BIS AUF DIE ART DER UEBERGANGS-BERELHNUNG
MIT EIMEM ANDEREN JEITVERLAUF.?

I-ilr-‘\‘D—i

¥2% YOLUME REDUCTION fX%

Pk DER START-END BEREICH WIRD GEDRAEMFFT.

DER DAEMPFUNGSFARTOR 1 IM "HaALVE"MODUS REDUZIERT DIE AMPLITUDE
GENAU UM DIE HAELFTE. BEIM DAEMPFUNGSFAKTOR 2 HAT DER BEREII
WLER MDOH EIN VIERTEL DER AUSGANGS-AMPLITUDE.

PRUECKET MAN ETATT "V EINE ANDERE TABTE, WIRD EINE "FINE"-
BERECHNUNG VORGENDMMEN MIT MLEINEREN ABSCHWAEDHINGS--S0HRRITTEN

Y3k AMFLIFY (-8 xx

DER ZTART-EMD-RANGE WIRD ZU EINER MAXIMALEN AMPLITUDE BERECMNET.




#%k TRANGFORMER ¥:2%

e

DIE WELLEN INNERHALR EINES START/END-RANGES WERDEN AR EINER
OFFSET-POSITION MODIFIZIERT ﬁ*gELEO .

DIE AEWNDERUNG BESTEHY AUS DINER YERSTIMMUNG UM BINFE OFTAVE
NACH UNTEHN ubu EINER SAEGEZAHN-ADDITION,
DIEEE NEUE WELLEN-FORM KaRM MaN IM "ASSEMBLE TRANSIENT--COMMaND

L5 MO j-FIEI{"t'\MP‘!Cu: »ATFT\IP’-‘(L EENUTZEN.,

%%% AGSEMBLE TRANSIENT #%x%

B DIE WELLEN IM START/END-RANGE WERDEN NEU ZUSAMMENGERAUT MIT DEM
CHARAKTER DER TRANSFORMER WELLEN, DIE MAM DURCH DEN "T"-DDMMAND
ERMIELT.

DAGS ERGEBNIS WIRD I OFFBET/NEWEND-RANGE ABRGELEST.

DIE FER/STRETCH-FOSITION SOLL DEN ANFANG EINER TRANSFORMER-WELLE
MARKTEREN.

DIE ANGARE SINER DYNAMISCHEN BERECHNUNG IST MOEGLICH, D.H. @

DIE FOLBENDEN TRANGFORMER-WEILLEN WERDEN AUCH ZUR BERECHNUNG
HERANGEZOGEN IM GEGENSATZ ZUR NICHT-RYNAMISCHEN BERECHNUNG,

BEI DER NUR DIE DURCH DIE PER/STRETCH-POSITION FESTGELEGTE

1. TRANBFORMER-WELLLE BEI DER BERECHNUNG BERUECKESICHTIGT WIRD,

k% SORT + JOIN DATA Xk¥

53]

£ DIE EINZELNEN DIGITALEN SPANNUNGESCHRITTE INNERHALER DES
ETART/END-RANGES WERDEM SO0RTIERT UND AB DER OFFSET-FOSITION
ABGELEGT. ES ENTETEHEN SAEGEZAHN-WELLEN, DIE U.A.ALS ENVELOFES
UND PARTIAL-WELLEN ZU BENUTZEN SIND.

Ak FUZZER FADE INJOUT dokk

B o IDENTISCH IN DER ANWENDUNG MIT DEM V-EEFEHL.
DIE ABMAHME DES SIGNALS INMERHALE DES BEREICHES
"ETART-END" ERFOLGT MIT ZUNEHMENDER VERZERRUNG DES
TRANGIENTEN.
MAN EANN EINE ANSTEIGENDE ODER EINE ABFALLENDE LAUTETAERKEN-
EEREEHH“NC ANKAEHLEN.
IE BEIDEN TYPEN UNTERGCHEIREN SICH AUCH IN DER VERVERRUNGS~ORT.
E EINE VERSION RBEBRENIT DAS SIGNAL IMMER MEHR BIS IU EINER
ECHTECK FORM. (KLIFFING)
E ANDERE VERGION BEGRENZT DAS SIGNAL IMMER MEHR VOR DE
—iT-ACHEE AUS. DIE WELLE VERSCHWIMDET IN DER ZEIT-ACHSE

s L0 i i
'n h--( T b |-

LLGEMEINE GROESSEN

5]

FAMNEES: Z2E-FILE Qoo 0
TRANSIENT 0
LOWER TABLE O
UFFER TABLE G
BANE "AY 000;
BARNE "R 128
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DIE THREAD-FOSITIONEN
DIE THREAD-POSITION ISY EIS AUF DEN "B"-BANK-RANBE
iDENTIBCH MIT DER PPG-WAVETERM ANGABE DER THREAD-POSITION
AUF DER PABE: I "INFUT TRANSIENT SOUNDS™.

ZULAESHIGE MAXIMAL-ANBABEN FUER DIE THREAD-FUSITION:
MIN: 0O0G; 000 MK 1

BB gy T T :
OOC: 188 = QOL00% D.H.:

.
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- d
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EDITING YT&1 &
X "

Expansion VT&0 {-—- Z -—- DISFLAY 1 VT4&E ——— W —--> ADDITION VTA4 !
RIGFLAY 2 VYTLZ ’
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